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Viper Touch

Izmene proizvoda i dokumentacije

Kompanija Big Dutchman zadrZava pravo da menja ovaj dokument i u njemu opisani proizvod bez prethodnog
obavestenja. U slu¢aju nedoumice, obratite se kompaniji Big Dutchman.

Datum izmene se pojavljuje na prednjoj i zadnjoj stranici.
Zabeleska

» Sva prava pripadaju kompaniji Big Dutchman. Nijedan deo ovog priru¢nika se ne sme reprodukovati na bilo
koji nacin bez izricite pisane dozvole kompanije Big Dutchman u bilo kom sluc¢aju.

» UloZeni su svi razumni napori kako bi se obezbedila taénost informacija koje se nalaze u ovom priru¢niku.
Ukoliko, uprkos tome, dode do greske ili neprecizne informacije, kompanija Big Dutchman ¢e biti zahvalna
da je o tome obavestite.

» Bez obzira na gorenavedeno, kompanija Big Dutchman nece prihvatiti nikakvu odgovornost u vezi sa
gubitkom ili Stetom prouzrokovanom ili navodno izazvanom oslanjanjem na bilo koju informaciju koja se
nalazi u ovom dokumentu.

* Nosilac autorskih prava je kompanija Big Dutchman.
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Viper Touch

1 Smernice

Ovaj korisnicki priru¢nik se bavi svakodnevnim aktivnhostima kontrolera staje. Priru¢nik pruza osnovna znanja o
funkcijama kontrolera koja su potrebna da bi se obezbedila njegova optimalna upotreba.

[ mmm= Neke funkcije su opcione i koriste se samo u specifi¢nim podesavanjima kontrolera staje. Ove

E WSS fnkcije su prikazane opcionom ikonom.

Ako se neka funkcija ne koristi, npr. 24-¢asovni sat, ne prikazuje se u korisnickim menijima kontrolera. Priru¢nik
na taj na¢in moZe da sadrzi odeljke koji nisu od vaznosti za specificno podeSavanje vaseg kontrolera.
Pogledajte i dokument Tehnicki prirucnik ili se, po potrebi, obratite servisu ili svom prodavcu.

Uputstva za rad iz ovog prirucnika obuhvataju opsti uvod, koji ukratko opisuje kako se upravlja kontrolerom
klimatizacije staje.

Nakon toga slede opisi funkcija kontrolera.

Prikaz kontrolera od 10" i 7"

Ekrani prikazani u ovom priruéniku su ekrani kontrolera od 10", dok je pregled menija prikazan na levoj strani
ekrana. Ako koristite kontroler sa ekranom od 77, meniji se prikazuju na sredini ekrana.

Zadavanje | 1= Ako koristite ekran od 7”, za vrac¢anje po jedan korak kroz
menije pritiskajte naslove menija na vrhu ekrana.

Odabir senzora temperature Q
AR Ako je dostupno viSe koraka od onih koji mogu da se prikazu,
_ pritisnite 3 taCke i izaberite neki od menija sa liste koja se
& Ventilator meganja 1 te 17 TN 1 settings i i
- i pojavila.

_ ventilator mefanja 2 temperatura O
[
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2 Opis proizvoda

Viper Touch je serija kontrolera za samo jednu staju i posebno je dizajnirana za zivinarske staje. Ova serija
kontrolera moze da ima nekoliko varijanti. Svaka od njih ispunjava razli¢ite potrebe vezane za kontrolu
klimatizacije i proizvodnje a tiCu se vrste proizvodnje i geografskih i klimatskih uslova.

Kontrolerom se, izmedu ostalog, upravlja pomocu velikog ekrana osetljivog na dodir sa grafickim prikazima
statusa ventilacije, ikonama i krivama. Pregledi s prednje strane mogu da se prilagode potrebama korisnika tako
da vam procedure rada koje najceSc¢e koristite budu lako dostupne. Pored toga, korisnik daje nazive Sirokom
spektru funkcija kao $to su 24-Casovni sat, svetlo, merac vode i dodatni senzor, tako da je funkcije lakSe
prepoznati u menijima i alarmima.

Kontroler klimatizacije i proizvodnje ima dva LAN priklju¢ka za povezivanje sa programom BigFarmNet Manager
i dva USB prikljucka.

Kontroler je dostupan u sledec¢im proizvodnim varijantama namenjenim za:
* Brojlere
* Rasplodne Zivotinje
* Nosilje
Proizvodne varijante se mogu kombinovati sa razli€itim kontrolerima za klimatizaciju:

Basic kontroler sa kontrolom proizvodnje i kontrolom klimatizacije po principu Basic-Step. U okviru Basic-Step
kontrole klimatizacija se reguliSe regulacijom P-opsega. Ova vrsta regulacije klimatizacije je veoma prilagodljiva
vama kao korisniku ako Zelite da na dnevnoj bazi utiCete na podeSavanje i prilagodavanje nekoliko funkcija
klimatizacije. Medutim, to znaci i da ¢ete svaki dan morati da prilagodavate podeSavanja klimatizacije. Medutim,
to znadi i da Cete svaki dan morati da prilagodavate podeSavanja klimatizacije. Krive temperature i minimaine
ventilacije su ve¢ unete. U okviru Basic-Step kontrole nije dostupna kontrola vlaznosti.

Flex kontroler sa kontrolom proizvodnje i kontrolom klimatizacije po principu Flex-Step. U okviru Flex-Step
kontrole, moguce je podesiti regulaciju klimatizacije tacno onako kako je korisniku potrebno. Kontroler
klimatizacije reguliSe klimatizaciju na osnovu maksimalno 63 nivoa ventilacije za koje je korisnik izvrsio
podeSavanja. Kada su nivoi ventilacije pode$eni, nije ih potrebno menjati tokom svakodnevnog rada. U okviru
Flex-Step kontrole, kontroler klimatizacije kontroliSe klimatizaciju u skladu sa krivama temperature, toplote i
minimalnog i maksimalnog nivoa ventilacije. MultiStep® ne postoji u Flex-Step kontroli.

Profi kontroler sa kontrolom proizvodnje i kontrolom klimatizacije moze da reguli$e i nadgleda klimatizaciju i
obezbedi potpunu dvozonsku kontrolu nad regulacijom temperature, vliaznosti, ventilacije, hladenja, ovlazivanja
vazduha i ventilacije CO2 u dve odvojene zone.

Korisnicki priru¢nik
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3 Uputstva za rad
3.1 Operacija

Sve §to je potrebno za upravljanje kontrolerom klimatizacije i proizvodnje vrsi se pomocu ekrana osetljivog na

dodir.

Prikaz na ekranu se naziva stranica. Da biste uspeli da vidite celu stranicu, mozete da je pomerate gore/dole i

desnol/levo.

Konfor temperatura

B 2,0

Tekuca temp

§ 20,0+«

Tekuéa via¥nost

% Qw

Zadata temperatura

Zpoljna temperatura

0 20,0+

Maks. temperatura 24 h

i 28,3«

Stranice sa izabranim klju¢nim vrednostima i podeSavanjima.

Izabrani naziv staje, vreme i, po mogucstvu, radni broj nedelje i dana.

Ikona i naziv stranice.

Pregled svih stranica, pristup podesavanjima i izbor jezika.

Precice do stranica. Ovde moZe da se prikaze najviSe 5 precica. |zabrana precica je naglaSena.
Dnevnik aktivnosti. Aktivnosti obuhvataju postupke, dogadaje i alarme.

PodeSavanja sa direktnim pristupom prilagodavanju.

Informacije o trenuthom nacinu rada kontrolera.

3 tacke oznacavaju da ce se pritiskom na karticu prikazati dodatne informacije.

« T I mTmMMmMmOoOoOm>»

Neaktivna funkcija ima zasivljen tekst i ikonu.

Korisni¢ki prirucnik
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3.2 Svakodnevna upotreba

Kontrolerom se upravlja pomocu kreiranih stranica koje omogucavaju pristup podeSavanjima i informacijama.

Preporucujemo vam da kreirate stranice sa sadrzajem koji vam je potreban za svakodnevni rad. Stranice
pruzaju informacije o statusu operacije. Osim toga, sadrzaj stranica funkcioniSe kao precice do menija sa
podesSavanjima da bi brzo i lako mogli da pristupite izmenama podeSavanja. Pogledajte i odeljke Kreiranje
stranica [ 17] i Stranice [ 14].

5 od ovih stranica se mogu prikazati kao precice na levoj strani ekrana kontrolera:

A Pritiskajte precice da biste menjali stranice.

Ako meni ima podmenije, to se prikazuje strelicom koja
pokazuje udesno 2. Pritisnite liniju da biste otvorili podmeni.

Spalina temperatura

Tekita temp

% Ventilacija
# Batno hladen]e

& Venfilated meksnja

Na prethodni meni se mozete vratiti pritiskom na dugme sa
strelicom u levom uglu koja pokazuje ulevo <

10 Korisnicki priru¢nik
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U svim menijima i podeSavanjima, promene mogu da se otkazu
pritiskom na dugme Otkazi ili potvrde pritiskom na Potvrdi.

= Zadata temperatura

20,0

10 m

Korisni¢ki prirucnik 11
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3.3 TrustMe

Informacije TrustMe imaju za cilj da pruze bolje razumevanje rada kontrolera.
Za odabrane kontrolne oblasti opisano je sljedece:

e trenutni status,

* razlog trenutnog prilagodavanja,

* koiji ¢e biti sledeci korak u prilagodavaniju.

Ove informacije su dostupne na stranicama koje u desnom uglu
imaju kartice sa ikonom
Pritisnite karticu da biste videli kako kontroler trenutno radi.

Pritisnite ikonu X u levom uglu da biste ponovo zatvorili prozor.

Informacije TrustMe se mogu dodati i kao kartica na neku
stranicu. Pogledajte i odeljak Kreiranje stranica [ 17].

5 20,0+ 56,3 6.3

3.4 Dnevnik aktivnosti

Kontroler registruje informacije o pogetku i zavrsetku rada, dogadajima i alarmima. Cesto se deSava da nekoliko
alarma prati jedan drugog jer jedna neispravna funkcija utice i na druge funkcije.

Na primer, alarm klapne moze da prati alarm temperature posto kontroler ne moze pravilno da podesi
temperaturu ako je klapna neispravna. Dakle, prethodni alarmi vam omogucéavaju da pratite vremenski tok
alarma unazad kako biste otkrili greSku koja je izazvala alarme.

Dnevnik aktivnosti sadrzi informacije o alarmima kao $to su:
* Vreme dogadanja alarma.
* Vreme zavr8etka alarma.
* Vrednost koja je aktivirala alarm.

Ostali aktivni alarmi su oznaceni na listi.
* Tvrdi alarmi su oznaceni crvenom bojom.
» Meki alarmi su oznaceni zutom bojom.
» Deaktivirani alarmi su sivi.
Ikona za Dnevnik aktivnosti oznacava broj aktivnih alarma kod kojih alarmna situacija jo$ uvek nije zavr§ena.

12 Korisnicki priru¢nik
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Osim toga, ako je izvrSena izmena neke vrednosti/podeSavanja, prikazuje se i vreme te izmene.

House 1
09:58, Nedelja 7 Dan 50

£1 Dnevnik aktivnosti

5 aktivni alarmi

DOGABAI AKTIVIRAND TRAJANJE

Glavno svetlo alarm 07:13 2 1\Bt 45 mins
B lzmeren intenzitet svetla odstupa od potrebnog intenziteta svetla 30 jun

Vaga za hranu referentni napon [EEEN 07:03 2 \BF 55 mins

Vapa za hranu. Merenje vie nije precizno. Kontaktirajte servis ako se to nastavi. Napon: 0,... 30 jun

‘ Nisko baterija na otkaznom otvaranju [EEul 07:00 2 /B 58 mins
- Baterija osigurava otkazno otvaranje tokom nestanka struje. Baterija ne radi usled previe.., 30 Jun
=]
Silos 1 content is low. 07:00 2 /pEf 58 mins
A : The feed amount 1= 8,00 T. This is lower than the set limit 30 jun
. Hrana A je uskoro prazno 07:00 2 /\Bf 58 mins
Preastala kalifina hrane A je 0,00 sat. To je manje od zadatog ogranienja 30 jun
D nevn ik a ktiVn Osti Sve Alarm Operacija Dogadaj Q  Pretraga — D
CPE. 30. J¥H 2021, AKTIVIRAND TRAJANJE
Imate aktivnih alarma  Upocorenie 09:03 0 min 5
Do je potsetnik, Imate alarme koji su jod uvek aktivni, Uputite se do dnevnika akivnostid... 30 Jun, 09:03
Bird scale 1, Scale type 08:04 %
A Pritisnite ikonu za Dnevnik aktivnosti da biste ga otvorili.
B Pritisnite liniju neke aktivnosti da biste videli njene detalje, na primer kada je alarm aktiviran i kada je

alarm potvrden.

Pritisnite Zatvori da biste ponovo zatvorili prozor sa detaljima.
C Izaberite neki od razli€itih pregleda raznih vrsta aktivnosti:

Sve: prikazuje sve tipove

Alarm: prikazuje samo alarme

Operacija: prikazuje rad kontrolera

Dogadaj: prikazuje, na primer, resetovanje kontrolera

D Da biste pretrazivali Dnevnik aktivnosti koristite polje za pretragu. Unesite najmanje 3 karaktera za
pretragu.

Korisni¢ki prirucnik 13
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3.5 Stranice

Stranica je prikaz koji je definisao korisnik, a koja sadrzi izabrane vrednosti, grafikone i podeSavanja. Stranice
na taj nacin pruzaju brz pristup Citanju i operacijama.

Preporucujemo vam da napravite nekoliko stranica koje ¢e taCno prikazivati funkcije i vrednosti koje su
upotrebljene u pojedinacnoj staji i koje pokrivaju dnevne potrebe korisnika.

3.5.1 Izbor podrazumevanih stranica

Kontroler klimatizacije i proizvodnje se isporucuje sa nizom podrazumevanih stranica koje se razlikuju u
zavisnosti od ventilacionog sistema i vrste zivotinja.

Da biste pojednostavili podeSavanje kontrolera, mozete koristiti podrazumevane stranice.

Ne zaboravite da podeSavanja prilagodite trenutnim uslovima. Zatim izaberite Opste | Upravljaj stranicama
Podrazumevane stranice | U¢itaj podrazumevane stranice.

Pritisnite Pregled E i izaberite Podesavanja .

Zatim izaberite Opste | Upravljaj stranicama |
Podrazumevane stranice | Ucitaj podrazumevane stranice.

Izaberite skup stranica koje Zelite.

3.5.2 Tipovi stranica

3.5.2.1 Pogled na staju
Ovaj pogled pruza graficki pregled staje sa izabranim vrednostima i podeSavanjima.

Prvo izaberite ugao ilustracije staje. llustracija ¢e se prikazati na
maloj slici sa desne strane. Zatim izaberite Sta Zelite da
sakrijete, a Sta da prikazete: staju, dimnjake i silose. Na kraju,
saCuvajte izgled pritiskom na Potvrdi.

14 Korisnicki priru¢nik
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Dodaj i uredi

Dodaj kljuéne vrednosti.
Izaberite neki od alata da biste uredili, premestili ili izbrisali klju€nu vrednost.
Kada izabere alat, ikona klju€ne vrednosti ¢e odslikavati izabrani alat.

oOoO w >

Zavrsite podeSavanje pritiskom na Potvrdi.

3.5.2.2 Pregled programa

Ova stranica omogucava da pratite razliCite tipove programa na istoj stranici. Graficki prikaz olakSava sticanje
uvida u medusobne odnose izmedu programa.

Dodaj i uredi gt - E

OBUHVACENI PROGRAMI PRITISNITE | DRZITE DA BISTE POMER! D

Main light — B

Clock 1

Clock 2

PROGRAMI

Clock 3 C

A Lista svih programa prikazanih na stranici.
B Pritisnite X da biste uklonili program sa stranice.

Korisni¢ki prirucnik
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C Pritisnite znak plus da biste dodali program.

D Redosled programa mozete da promenite tako $to pritisnete i drzite neki od programa dok ga vucete
nagore ili nadole.

E Sacduvajte stranicu pritiskom na Potvrdi.

Program moze da se ureduje direktno iz pregleda programa
Danasnji programi pritiskom na njegovu |II"IIJU

dnight

Skl

[
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3.5.3 Kreiranje stranica

Preporuc¢ujemo vam da napravite nekoliko stranica koje ¢e tacno prikazivati funkcije i vrednosti koje su
upotrebljene u pojedinacnoj staji i koje pokrivaju dnevne potrebe korisnika.

Stranice funkcioniSu kao precice do klju¢nih vrednosti i podeSavanja i tako vam omogucavaju brz pristup

ocCitavanju vrednosti i promeni podeSavanja.

SadrZaj stranica se sastoji od 2 vrste kartica razli€itog izgleda.

Kartica na vrhu: Prikaz, na primer, krivih, pogleda na staju, pregleda programa ili dnevnog prikaza na vrhu
stranice. Klju€ne vrednosti su ispod kartice na vrhu.

Kartice: Klju¢ne vrednosti u kolonama sa naslovima.

Nova stranica

Pritisnite Pregled E i izaberite Podesavanja .
Izaberite Opste i Upravljajte stranicama.
Pritisnite Nova stranica.

Odredite naziv stranice.

Izaberite ikonu koja odgovara sadrZaju stranice da biste je lako
prepoznali.

Izaberite da li preCica za stranicu treba da se prikaze na
ekranu. Ovde moze da se prikaze najvise 5 precica. Stranice

bez precica se prikazuju kada pritisnete Pregled E

Pritisnite Idi na stranicu da biste mogli da izaberete sadrzaj na
stranici.

Prikazaée se nova stranica.
Pritisnite ikonu zup&anika u donjem desnom uglu.

Izaberite sadrzaj koji zZelite na stranici (preglede na karticama
na vrhu i/ili kljuéne vrednosti na karticama).

Da biste rasporedili kolone onako kako zelite ili da biste
grupisali kartice, mozete ubaciti Prazne kartice.

Korisni¢ki prirucnik
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Dodaj i uredi

A Pritisnite neki od alata da biste izmenili naslove ili sadrZaj kartice, da biste premestili ili izbrisali kartice.
Q Izmeni
< Pomeri

W Izbrigi

B Kada izaberete neki alat, ikone na karticama se menjaju da bi odslikavale taj alat.
C Dodaj jos kartica.
D Zavrsite podeSavanje pritiskom na Potvrdi.

Kada uredujete kartice, mozete spojiti nekoliko kartica, na primer moZzete spojiti karticu Temperatura sa
karticom Zadata vrednost temperature.

1800 0 | me

o]

Prvo izaberite alat za uredivanje 2\ i Kliknite na klju&nu vrednost
kojoj Zelite da dodate zadate vrednosti.

Izaberite Klju¢na vrednost 2 i izaberite klju¢nu vrednost koja ¢e
se prikazati.

Ako je potrebno, izaberite Kljucna vrednost 3 i izaberite klju¢nu
vrednost koja treba da se prikaze.

Ako se vrednosti prikazuju i kao grafikoni, grafikoni se mogu
prikazati i na kartici.

Sa desne strane menija se prikazuje izgled kartice.

U prikazu statusa mozete dodati do dve klju¢ne vrednosti. Na
primer, mozete spojiti:

Temperatura + Zadata vrednost temperature
VlaZnost + Zadata vrednost vlaznosti
Ventilacija + Minimalna ventilacija / po Zivotinji
Grejanje + Odstupanje grejanja

Potrosnja hrane + Dodaj hranu

Pod uslovom da kontroler podrZzava te funkcije.

18
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3.5.4 Uredite stranice

Sve stranice se mogu uredivati pritiskom na zupcanik u donjem
vent desnom uglu.

TOP CARD
() Dodaj gornju karticy — — A
CARDS
(£) Dodaj i uredi —_— B
GENERAL

== Upravljaj stranicom e C

A Izaberite Sta ¢e se prikazivati kao kartica na vrhu stranice.
B Izaberite sadrzaj stranice (kartice).
C

Otvorite meni Upravljajte stranicama, a pogledajte i odeljak Kreiranje stranica [ 17].

3.6 Podesavanja

Meni sa podeSavanjima se otvara pritiskom na Pregled , a zatim na Podesavanja .

Meni je podeljen na sledece podmenije: Klimatizacija, Proizvodnja, Upravljanje, Podesavanja alarma, Tehnicki
i Opste.

Na ekranu ¢e se prikazati meni koji je bio posledniji otvoren.

Korisni¢ki priru¢nik 19
@ Big Dutchman.



Viper Touch

= = Zadwanje S

(T Funkcije i
-~
B Pomoinl motor

& Lotinka

[ Klimat
] Protyvedngs

£ Meradiment

Tt
2 wstalacija

e
& Kalibrac,

% Zadavanje

q

48 Viadnes ™

B Pritisak \
& Tapsatnd amenjlval
[ FrewRangs

# Botno hladonjo

7| Tunel

M Turwelskn hiasenie

Metearsiolicn stanica

%= Zadwvanje | |

§ Temperatura

oy Seatus Kilime

i Fhatings

Patratajd hratw

Shed] sodmicnl program

. Wentiario
i Temperat

I climate

[ Produstion

Meni se otvara sa leve strane, a podeSavanja se vr3e sa desne

Uprauljaj stranicama strane.

n | hoEnn] tratl

| Naw page U botng trac

Maw page

Framena prekidata Tyrdn
Ganemaguti iskakanje tahle 5 prekidadima ®
Alarm 23 nestanak struie Uik turel alarm

Alarenl sddrzavan| (“F

Padsetrilk akeiyrog alarma (}

Opite pustavke

Dzblljnast padsstnika

Wrama padso

enika alativnih alarma 1zati »
R

Temperatura

Temp. pokret

Status kifime.

..... . | nagore/nadole.

_hlad. ga FresRange  6o® .

Diant | Fod Temperatirs

ekrana.

temperatees  ops c

ina vardihia / 100 mis

udesno/ulevo.

Hrana & 00kyg A0ky
anad kg a0k ZaustaviEnn
Haanad  B0kg kg
Hranad DOk 2.1 kg
Hrana A DOkn 1.0 kg Zaustagenn
~
Hrana A DOky a0kg Zaustadjenc

Aktiviranje/deaktiviranje funkcija

Pomeranje gore/dole

Pomeranje desnol/levo

Funkcije se mogu aktivirati i deaktivirati pomoc¢u dugmeta za
promenu te opcije.

Ako su stranica ili meni viSi od ekrana, mozete ih pomerati

Moguéa pomeranja su prikazana strelicama na ekranu.
Mozete se pomerati pritiskom na strelice ili klize¢i prstom preko

Ako su stranica ili meni Siri od ekrana, mozete ih pomerati

Moguca pomeranja udesno/ulevo se mogu videti po senci u
prvoj koloni menija.

Mozete se pomerati klizeéi prstom preko ekrana.

20

@ Big Dutchman

Korisnicki priru¢nik



Viper Touch

3.7 Pretraga po menijima
Trazenje pojedinacnih funkcija kontrolera je lako.

Otvorite stranicu Podesavanja pritiskom na E .

Koristite polje za pretragu sa leve strane da biste pretrazivali
menije.

Unesite najmanje 3 karaktera za pretragu.

Rezultat se prikazuje ispod polja za pretragu na levoj strani
ekrana. Prikazuje se i putanja za pojedinane menije, na
primer: Klimatizacija | Ventilacija | Informacije.

Pritisnite rezultat pretrage da biste otisli direktno do tog menija.

Pritisnite X u polju za pretragu da biste ponovo uklonili rezultate
pretrage.

3.8 Izbor jezika

Pritisnite Pregled E da biste otvorili meni.
Ispred izabranog jezika se prikazuje kvacica.
Ako se trazeni jezik ne prikaze, pritisnite Jos.

Izaberite jezik sa liste. Pritisnite Potvrdi.

Imajte na umu da nazivi funkcija (kao $to su 24-Casovni satovi,
meraci vode), stranica i programa kojima korisnik moze da
dodeli naziv nisu prevedeni.

Oni imaju nazive na engleskom koji su podeSeni fabricki.

Korisni¢ki prirucnik 21
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3.9 Lozinka

% == Ovaj odeljak se odnosi samo na staje u kojima je funkcija Lozinka aktivirana.

]

Kontroler moZe da se zastiti od neovlaséenog koris¢enja pomocu lozinki. Ova funkcija se moze aktivirati u
meniju E | Upravljanje | Koristite lozinku.

Da biste dobili pristup izmeni podeSavanja, morate uneti lozinku koja odgovara korisniCkom nivou na kom se
nalazi odgovarajuca funkcija (Dnevni, Napredni i Servis).

Unesite kod.

Nakon unosa lozinke, kontrolerom se moze upravljati na
odgovaraju¢em korisni¢kom nivou. Nakon 10 minuta
neaktivnosti, korisnik ¢e biti automatski odjavljen.

Izaberite stranicu nakon operacije. Nakon 1 minuta, kontroler ¢e
traziti da ponovo unesete lozinku. samo kada korisnik Zeli da
promeni podeSavanja u menijima Instalacija, Kalibracija i
Servis.

o]

¢4 Aktivirajte funkciju Koristite lozinku samo za tehnicki meni da bi naveli kontroler da trazi lozinku za Servis
samo kada korisnik Zeli da promeni podeSavanja u menijima Instalacija, Kalibracija i Servis.

Za svaki od tri korisni¢ka nivoa lozinku mozete promeniti iz menija E | Upravljanje | Lozinka.
Da biste dobili pristup promeni lozinke, prvo morate uneti vazecu lozinku.

Korisnicki nivo Omogucava pristup za Fabri¢ki podesen kéd
Dnevni prikaz Unos broja Zivotinja
(bez prijave) Fino podeSavanje temperature, vlaznosti i kvaliteta
vazduha
Dnevni Dnevni: 1111

Izmena zadatih vrednosti
Napredni Dnevni + napredni: 2222

Izmena krivih i podeSavanja alarma

Podesite kontroler staje iz ru€nog rezima

Servis Dnevni + napredni + servis: 3333

Menjanje podeSavanja iz tehni¢kog menija

22 Korisnicki priru¢nik
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Ogranicenje pristupa radu kontrolera staje

\ Preporuc¢ujemo vam da promenite podrazumevane lozinke i da nadalje redovno menjate lozinku.
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4 Proizvodnja

Hrana/voda

A B C D E .
P S
20% 45% 25% 5% 5% = 100%

MesSavina

//l\\

Program

ey
s
\\:jﬁ MeSanje hrane od pet
\‘i komponenti

<l aledole

Kontrola svetla

24-Casovni sati

Razli¢iti sistemi hranjenja

Merenje silosa

24 Korisnicki priru¢nik
@ Big Dutchman



Viper Touch

4.1 Zivotinje
Meni moze da se koristi za pracenje trenutnog broja zivotinja u staji za smestaj stoke. Informacije o broju
smestenih i prebacenih Zivotinja, na primer, pomazu da se formira osnova za proracune kontrolera za kontrolu

proizvodnje. Klju¢ne cifre kao $to su stopa uginuc¢a i hrana po zivotinji zavise od toga da li ste uneli tacne
brojeve.

Dodaj/ukloni zivotinje

Kontroler kontinuirano obracunava broj zivih zZivotinja, broj uginulih Zivotinja prethodnog dana i stopu uginuc¢a u
staji za smestaj stoke.

Imate mogucnost i da registrujete broj smestenih Zivotinja na poCetku turnusa, razloge za odbacivanje itd.

Kontroler moze da prikaze da li su registracije obavljene ujutru ili uvece, kao i ukupan broj svake vrste
registracije ukupno po turnusu. Proracuni iz prethodnih registracija se mogu videti u programu za upravljanje
raCunarom BigFarmNet Manager.

Proizvodnja | Zivotinje | Zivotinje

Zive Zivotinje Prikazuje broj zivih zZivotinja.

Proizvodnja | iivotinje | Dodaj/ukloni

Odbacene/uginule Unesite broj zivotinja po kategorijama kao odbacene/uginule.

Dodaj/ukloni Unesite broj zivotinja koje su uklonjene ili dodate u staju za smestaj stoke po
razli¢itim kategorijama.

Smestene Zivotinje Unesite ukupan broj Zivotinja na poc¢etku.

Ako se Zivotinje dodaju ili uklanjaju iz staje za smestaj zZivotinja u toku turnusa, to
se mora registrovati u meniju Dodaj/ukloni Zivotinje ili Broj uginulih Zivotinja.

Proizvodnja | Zivotinje | Stopa uginuca

Broj uginulih Zivotinja Prikazuje ukupan broj uginulih Zivotinja.

Ovde je moguce i uneti broj umesto da ga unosite u meniju Odbacene/mrtve
Zivotinje. Ovde unet broj se ukljuCuje u registracije kao Odbacene/uginule
Zivotinje u Kategorija uginulih.

Broj uginulih Zivotinja

danas

Broj uginulih Zivotinja Prikazuje ukupan broj uginulih Zivotinja.

prethodnog dana

Stopa uginuca Prikazuje ukupnu izraCunatu stopu uginuéa u procentima.

Stopa preZivljavanja Prikazuje u procentima koliko je Zivotinja Zivo u poredenju sa brojem smestenih
Zivotinja.

Odbacene/uginule zivotinje lzaberite razlog, a zatim unesite razlog za odbacene/uginule zZivotinje.

4.1.1 Odbacéene/uginule zivotinje

Navedite razlog i broj odbacenih/uginulih Zivotinja.
Ovaj broj se koristi za izraCunavanje stope uginuca.
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4.1.2 Dodaj/ukloni Zivotinje

= = Badavanje | UM e

Unesite broj zivotinja odgovarajuce kategorije.

‘I - R Ovi brojevi nemaju nikakvog znacaja za izraéunavanje stope
o : m uginuéa.

[P —

4.1.3 Smestene zivotinje

Smiekteng

Unesite ukupan broj Zivotinja na poc¢etku turnusa.
Ako se Zivotinje dodaju ili uklanjaju iz staje za smestaj zivotinja
45.000 : u toku turnusa, ovo mora biti registrovano u meniju Dodaj/

= ukloni Zivotinje ili Odbacene Zivotinje.
Vazno je da broj bude tacan, jer je to klju&no za izraCunavanje
kljuénih cifri.

4.1.4 Meni zivotinja

EE | Proizvodnja | Zivotinje

Zivotinja Zive Zivotinje

Dodaj/ukloni zivotinje  Odbacene/uginule Zivotinje
Dodaj/ukloni zivotinje

Smestene Zivotinje

Stopa uginuca Broj uginulih Zivotinja
Broj uginulih Zivotinja prethodnog dana
Stopa uginuca

Stopa preZivljavanja

U meniju EE | Tehnicki | Instalacija | Ruéna instalacija | Proizvodnja | Zivotinje izaberite da |i se meni
prikazuje za Zenke i muzjake, samo za Zenke ili samo za muZjake.

4.2 Vaga za zivinu

[ Ovaj odeljak je od vaZnosti samo za staje sa vagom za Zivinu.
]

]

Za postizanje optimalnog nivoa proizvodnje vazno je da se dobitak Zivotinja pridrZzava preporuka odgajivacke
kompanije. Koli¢ina hrane moze da se promeni da bi se regulisao dobitak.
Merenje moze da se izvrSi automatski inspekcijskim merenjem ili ruéno.

Sa automatskim merenjem, kontroler izraCunava ove kljucne cifre:
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» Prosecna tezina

* Rast

» Koeficijent odstupanja

* Uniformnost

* Broj merenja za svaku vagu za zivinu
+ Br. registracija

U rezimu ruénog merenja, morate sami uneti prose¢nu tezinu
zivotinja u kontroler proizvodnje.

Ruéna merenja treba obaviti istog dana i u isto vreme u sedmici
; i neposredno pre hranjenja kako bi se obezbedila uporedivost
merenja.

Proizvodnja | Vaga za zivinu

Rucno merenje Unos proseka ru¢nih merenja. Vrednost se koristi kao osnova za proradune
kontrolera proizvodnje.

Merenje zivotinja dana br. 7, 14, 21, 28, 35, 42 ... lli istih dana koji su kori§¢eni na
referentnim krivama kontrolera (ako se koristi i automatsko merenje).

Izmerite najmanje 100 komada Zzivine ili 0,5% turnusa. Pozeljno je da napravite
najmanje 4 merenja ravnhomerno rasporedena u staji.

Inspekcijska tezina Inspekcijska tezina se moze koristiti kao osnova poredenja za automatska merenja.
Unos proseka ru¢nih merenja.

Izmerite zivotinje dana br. 7, 14, 21, 28, 35, 42 ... ili istih dana koji su kori§¢eni na
referentnim krivama kontrolera.

Izmerite najmanje 100 komada Zivine ili 0,5% turnusa. PoZeljno je da napravite
najmanje 4 merenja ravnomerno rasporedena u staji.

Prosecna teZina ProraCun prosecne tezine zivotinja koji vrsi kontroler proizvodnje na osnovu
registracija sa vaga za Zivotinje.

Rast Rast Zivotinja u poslednja 24 Casa.

Koeficijent odstupanja  Procentualno odstupanje tezine Zivotinje u odnosu na prosecnu tezinu.

Sto je vece relativno standardno odstupanje, Zivotinje su manje ujednadene.

Uniformnost Procenat Zivotinja Cija je tezina u granicama +/-10% od prosecne tezine, odnosno
koliko je ujednacgena tezina Zivotinja.

Broj merenja Broj merenja u toku poslednja 24 Casa.

Trebalo bi izvrsiti najmanje 100 odobrenih merenja dnevno (merenja unutar granice
pretrage).

Razlog za premali broj merenja moZe biti:
- Vaga je postavljena u oblast sa premalo zivotinja i premalo aktivnosti.

- Nije tacna Granica pretrage.

Broj registracija Broj stabilnih merenja veéih od 25 grama registrovanih tokom poslednja 24 ¢asa.

Prosecna nekorigovana Izmerena prosecna tezina pre primene faktora korekcije.
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Prilagodena referentna
tezina

Ocekivana tezina zivotinja teku¢eg dana.

Ovo se zasniva na vrednostima na krivoj turnusa (u meniju Upravljanje | Krive
turnusa | Proizvodnja | Vaga za Zivinu | Referentno). Ali kontroler proizvodnje
prilagodava referentnu tezinu kako bi ukljucio Sto je moguce viSe merenja.

Pozitivna granica
pretrage / Negativna
granica pretrage

Da bi prikazao rezultate merenja koji ne poti¢u od merenja jedne Zivotinje, kontrolor
proizvodnje koristi granicu pretrage. Rezultati merenja koji predstavljaju podeSeni

procenat iznad ili ispod ove granice se ne koriste. Pogledajte i odeljak Granice
pretrage [ 28]

Faktor korekcije

PodesSavanje faktora korekcije koji treba da kompenzuje preveliki broj merenja
laksih zivotinja.
Proracuni kontrolera uzimaju u obzir razli€ite veli¢ine i ponasanje Zivotinja.

Vrednost moze da se podesi kao kriva turnusa (u meniju Upravljanje | Krive
turnusa | Proizvodnja | Vaga za zivinu | Faktor korekcije).

Period deaktivacije vage
za zivinu

Pode8avanje vremenskog perioda tokom kojeg se Zivotinje ne mere automatski.
Pogledajte i odeljak Iskljuci period [ 29].

Signal na vagi za Zivinu

Trenutna teZina registrovana na vagi za Zivotinje (ne prikazuje se za ru¢no
merenje).

V

prirucnik.

“"4 Preporudujemo kalibraciju vage za Zivinu najmanje jednom po turnusu. Pogledaijte i dokument Tehnicki

4.2.1 Granice pretrage
Kontroler odobrava samo merenja unutar procentualnog odstupanja od prilagodene referentne teZine.

Tezina [g]

Neodobrena merenja Prilagodena referentna tezina

Neodobrena merenja

— + — — -+ 4 4
1 7 14 21 28 35 42 49

dan

Broj 1: Primer granice pretrage u odnosu na referentnu tezinu

dan Referentna tezina [g] +/-15% [g] | Minimalne vrednosti [g] | Maksimalne vrednosti
1 42 12,6 29,4 54,6
7 162 48,6 113,4 210,6
14 419 125,7 293,3 5447
21 785 235,5 549,5 1020,5
28 1223 366,9 856,1 1589,9
35 1794 538,2 1255,8 2332,2
42 2143 642,9 1500,1 2785,9
49 2483 7449 1738,1 3227,9

Primer izraCunatih, prihvacenih minimalnih i maksimalnih merenja na granici pretrage od 15.
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4.2.2 Faktor korekcije

Proizvodnja | Vaga za Zivinu | Vaga za Zivinu

Prirodno ponasanje brojlera podrazumeva da tezi brojleri ne staju na vagu za zivinu toliko ¢esto kao laksi
brojleri. Registracije na vagi za zivinu stoga mogu prikazati tezinu koja je manja od stvarne tezine brojlera.

Postoji mogucnost da se podesi Faktor korekcije da bi nadoknadio odstupanje tezine. Pomocu faktora
korekcije, kontroler proizvodnje koriguje registrovanu tezinu u zavisnosti od starosti Zivotinja.

Ve¢ u fabrici, proizvodni kontroler je unapred podeSen pomocu
krive za faktor korekcije koji mozZete podesiti sopstvenim
zapazanjima tokom turnusa.

Da biste podesili faktor korekcije, morate izraCunati za koliko je
registrovana tezina manja od utvrdene mase prilikom klanja (u
procentima).

Tezina prilikom klanja: 2190 g

Kontroler proizvodnje konacne 2110 g

tezine:

Proracun: 2190/2110 x 100% = 103,8%
Faktor korekcije: Oko 104%

Primer izraunavanja faktora korekcije na osnovu fabri¢ki podesene vrednosti.

Preporucujemo da faktor korekcije prilagodite trenutnim Zivotinjama.

Ovo mozete da uradite podeSavanjem faktora korekcije na 100% i Cestim ru¢nim merenjima tokom prvih 1-2
turnusa. Uporedite rezultate tezine sa referentnom krivom tezine i podesite faktor korekcije.

Koristite tezinu prilikom klanja u klanici kao poslednju tac¢ku krive.

Vodite rauna o gubitku tezine zivotinja tokom hvatanja, transporta i boravka u klanici. Ako je moguce, trazite od
klanice informacije o gubitku teZine.

Od poslednjeg hranjenja do |Gubitak tezine u gramima
merenja u klanici po zivotinji

< 6 Casova Od 0do 20

Od 6 do 8 ¢asova 0Od 40 do 50

Od 8 do12 ¢asova 0Od 60do 70

Tabela 1: Indikativni brojevi za gubitak teZine [g]

4.2.3 Iskljuéi period
Proizvodnja | Vaga za Zivinu | Vaga za Zivinu

Prilikom hranjenja, Zivotinje mogu da pojedu i popiju mnogo tokom kratkog vremena i zbog toga im se i teZina
takode jako povecava. U periodu nakon hranjenja, tezina Zivine je prema tome ,lazna“.

Da bi se dobila tac¢na prosec¢na tezina zivotinja, sva merenja u datom periodu tokom i nakon hranjenja moraju
se zanemariti. Kontroler proizvodnje ¢e iskljuciti merenje na vremenski period koji ste odredili.

Ako postavite Pokretanje i Zaustavljanje istovremeno, merenje se nece prekinuti (fabricka vrednost je 00:00).
Ako se podesi na Pokretanje u 23:00 i Zaustavljanje u 02:00, merenje ¢e se prekinuti na 3 ¢asa izmedu
tekuceg i sledeceg dana.
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4.2.4 Meni vage za Zivotinje

E | Proizvodnju | Vaga za Zivotinje Odnosi se samo na

Ruéno merenje

Inspekcijska tezina Elektronskom vagom
Prosec¢na tezina Prosecna tezina
Vaga za Zivinu Vaga za Zivinu (1-12) Rast

Koeficijent odstupanja
Uniformnost

Broj merenja

Broj registracija

Prose&na nekorigovana
Prilagodena referentna tezina
Pozitivna granica pretrage
Negativna granica pretrage
Faktor korekcije

Iaeriod deaktivacije vage za
Zivinu

Signal na vagi za Zivinu

4.3 Kontrola svetla

[ mm== Ovaj odeljak je od vaznosti samo na staje sa kontrolom svetla.
]

]

Kontroler ima 3 vrste programabilnog svetla; glavno svetlo, pomocno svetlo i dodatno svetlo, kao i ruéno
kontrolisano inspekcijsko svetlo. Izmedu ostalog, svetlo moze da se koristi za prilagodavanje ponasanja
zivotinja tokom dana jer povecan intenzitet svetla povecava aktivnost, a smanjen intenzitet svetla smanjuje
aktivnost.

Svaki tip svetla ima razli¢ite opcije podeSavanja u zavisnosti od toga kako je svetlo montirano i podeseno.

Rezim Program Intenzitet svetla
Glavno Standardno (priguSivac) Da Zora/sumrak
Smanjeno glavno svetlo Fiksni nivo
Fleksibilno (priguSivac) Da Do 30 podeoka dnevno
Standardno (UKLJ/ISKLJ) Da Ne
Pomoc¢no Standardno (prigusivac) Nema odstupanja za Zora/sumrak
glavno
Standardno (UKLJ/ISKLJ) Nema odstupanja za Ne
glavno
Dodatno Fleksibilno Da Do 30 podeoka dnevno
Inspekcija Rucno (automatsko zaustavljanje) | Ne Fiksni nivo

4.3.1 Program svetla
Funkcija kontrole svetla radi pomocu 24-Casovnog sata sa 16 programa svetla.
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Kontroler odrzava vreme pokretanja i zaustavljanja svakog programa svetla od jednog oznacenog dana do
slede¢eg. To znaci da ako imate jedan program svetla za dan 1 i novi program svetla za dan 7, dani od 2 do 6
Ce pratiti program svetla za dan 1.

Za svaki dan morate podesiti:
 Aktivnosti (do 16)
* Vreme pokretanja

* Vreme zaustavljanja
Pritisnite polje u koloni Pocetak da biste promenili vr.eme

E— s e | el : pokretanja.
e o Pritisnite polje u koloni Kraj da biste promenili vreme
p— EEEET—  ZaUstavijanja.
°  Pritisnite Dodaj aktivnost za novi period, a zatim podesite

vreme pokretanja i zaustavljanja.

Pritisnite polje Pokretanje dana br. ako Zelite da promenite broj
dana perioda.

Da biste dodali redni broj dana, pritisnite Dodajte podprogram.

Blokovi na vremenskoj liniji pokazuju kada i koliko dugo je
svetlo uklju¢eno.

Pritisnite W da biste izbrisali period.

Jedan dan pre prvog dana, svetlo je upaljeno tokom 24 ¢asa
istim intenzitetom svetla kao i za Dan 1.

4.3.2 Glavno svetlo

Proizvodnja | Kontrola svetla | Glavno svetlo

Program glavnog svetla Meni za podeSavanje programa svetla (maks. 16)

Kontroler staje automatski reguliSe svetlo u staji na osnovu vrednosti koje
navedete u meniju Program svetla.

Program je podesen kako je opisano u odeljku Program svetla [ 30].

Stanje glavnog svetla Ocitavanje da li je glavno svetlo UKLJ ili ISKLJ

Intenzitet glavnog svetla PodeSavanje intenziteta svetla za glavno svetlo (sa priguSivacem svetla).

Intenzitet isklju¢enog PodeSavanje minimalnog nivoa svetla (sa priguSivaem svetla).

glavnog svetla PodeSavanje intenziteta svetla kada je program svetla podesen na ISKLJ.

Trenutni intenzitet Prikazuje trenutni intenzitet svetla.

glavnog svetla

Vrednost senzora Ocditavanje trenutnog intenziteta svetla izmerenog senzorom svetla (pomocu

glavnog svetla senzora svetla). Kada postoji viSe senzora, kontroler staje pokazuje prose¢nu
vrednost.

Zora i sumrak Podesavanja perioda sa povec¢anjem i smanjenjem intenziteta svetla zbog prelaza

(samo na standardom) izmedu svetla i tame u staji. Pogledajte i odeljak Zora i sumrak [ 32]. Dostupno je

samo u stajama sa priguSiva¢ima svetla.

Podesavanja fleksibilnog Meni za podeSavanje programa svetla.

lavnog svetla . - - T
9 9 Kontroler automatski reguliSe svetlo u staji za smestaj Zivotinja na osnovu

(samo na fleksibilnom) vrednosti koje navedete u meniju.

Program je podes$en kako je opisano u odeljku Podesavanje fleksibilnog svetla
[ 34].
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"4 Imajte na umu da postoji korelacija izmedu kljucanja perja, povreda, stope uginuéa i intenziteta svetla u
staiji.

4.3.3 Zora i sumrak

[ mmm= Ovaj odeljak je od vaznosti samo za staje sa standardnom kontrolom svetla.

O

]
Kada se koristi priguSivac svetla, nivo svetla moze da se kontroliSe tako da period svetla po€inje kada je ,Zora“ i
tada se svetlo menja iz ,No¢* u ,Dan“. Sli¢no, period svetla se zavr§ava kad je ,Sumrak®.

Tokom odredenog perioda, kontroler staje menja svetlo na
potreban nivo.

Periodi za zoru i sumrak mogu da se podese nezavisno.

Podesite trajanje pojedinacnih perioda kao i vrednost intenziteta
svetla kada period istekne.

¥ Upravljanje svetiom

Kjutne vrednost|

¢ Status prolevodnje

srnastme

PriguSenje svetla
A

Vreme pokretanja: 14:00 / N\

Zora: 00:20 Pokretanjeg Zaustavljanje

Sumrak: 00:30

Vreme zaustavljanja: 16:00

Y

O
Q i . )
W 3 o o Vreme

Broj 2: Normalno prigusenje svetla
Zora i sumrak su spojeni u period svetla.

4.3.3.1 Zora i sumrak - napredno

Periodi zore i sumraka mogu da prate odabrani vremenski niz, nezavisno jedan od drugog: Normalno ili
Napredno.

E Modzasvitane

Normalno: Tokom odredenog perioda, kontroler staje menja
svetlo na potreban nivo

Napredno: Tokom tri perioda, kontroler staje menja svetlo na
potreban nivo.
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Napredno

Podesite trajanje pojedinacnih perioda kao i vrednost intenziteta
svetla kada period istekne.

Proizvodnja| Kontrola svetla| Hvatanje

Svetlo hvatanja Hvatanje. Prikazuje status svetla tokom hvatanja. Pogledajte i odeljak Hvatanje
[ 66].

4.3.4 Smanjenje glavnog svetla

[ mmm= Ovaj odeljak je od vaZnosti samo za staje sa standardnom kontrolom svetla.
(]

]

Funkcija je namenjena promeni nivoa svetla tokom odredenog perioda svaka 24 ¢asa kako bi se prilagodilo
pona$anje zivotinja. Nizi nivo svetla ¢e smiriti Zivotinje.

Proizvodnja | Kontrola svetla | Glavno svetlo | Smanji glavno svetlo

Smanji stanje gl. svetla  Ocitavanje da li je smanjenje glavnog svetla UKLJ ili ISKLJ.

Funkcija se moze nazvati kako je trazeno u meniju E | E | Tehnicki |
Instalacija | Rucna instalacija | Proizvodnja | Kontrola svetla | Podesavanje
kontrole svetla | Naziv.

Odstupanje pokretanja Smanjenje svetla pocinje nakon pokretanja programa svetla. Ovo je podeSavanje
koli¢ine vremena nakon pokretanja.

Odstupanje zaustavljanja Smanjenje svetla se zaustavljanja pre nego $to se zaustavi program svetla. Ovo je
podeSavanije koli€ine vremena do zaustavljanja.

Program smanjenja Prikazuje kako je podeseno smanjenje svetla u poredenju sa programom glavnog
glavnog svetla svetla.

Smanji intenz. gl. svetla PodeSavanje nivoa intenziteta svetla na koji treba smanijiti glavno svetlo.
na

Vrem. za smanj. gl. svetla PodeSavanje koliko vremena treba da prode od pokretanja do zaustavljanja
smanjenja svetla dok se intenzitet svetla ne vrati na uobi¢ajen nivo.

Vrem. za vra¢. gl. svetla

Odstupanje pokretanja i zaustavljanja se moraju naci unutar
vremena kada je program svetla podeSen na UKLJUCENO.
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4.3.5 Podesavanje fleksibilnog svetla

Kada je kontrola svetla podeSena na Fleksibilno, u periodu kada je uklju€eno, intenzitet svetla mozZe da se
podesi na do 30 podeoka i moze da se podesi u procentima naspram 100% intenziteta svetla za periode tokom
dana.

"4 Moze biti od velike korisni da po&nete sa postavljanjem vremena pokretanja i zaustavljanja ako je
intenzitet svetla 0% da biste ograniCili period uklju¢enog svetla, a zatim moZete da podesite pojedinacne
vremenske periode tokom kojih intenzitet svetla treba da odstupa od 100%.

Pritisnite + kako biste kreirali novi program i pritisnite polje
Pokretanje dana kako biste promenili dan pokretanja.

S - < ' Pritisnite alat za uredivanje 5;_? da biste podesili intenzitet svetla
tokom vremena za svaki od programa.

¢ O . Pritisnite polje Vreme da biste promenili vreme.
Pritisnite polje Intenzitet u odnosu na Svetlo je UKLJUCENO da

A biste podesili intenzitet svetla u ovom trenutku.
Pritisnite + da biste dodali taCku u program.
P— | | | P—|

Pritisnite @' da biste izbrisali vreme/tacku.

"7’y Kada koristite slojevito hranjenje i kada je kreiran program hranjenja, vremena za ovaj program mogu se
videti u meniju podesSavanja za Program fleksibilnog glavnog svetla i mozete podesiti intenzitet svetla u
odnosu na vreme hranjenja.

4.3.6 Pomocno svetlo
Pomocéno svetlo uklju€uje i isklju€uje svetlo, sa odstupanjem u odnosu na glavno svetlo.
Odstupanje se moze podesiti sa odstupanjem pokretanja i zaustavljanja za svako pomoc¢no svetlo.

Proizvodnja| Kontrola svetla| Pomoc¢no svetlo

Program pomocnog Meni za podeSavanje programa svetla. Program je podeSen kako je opisano u
svetla 1 odeljku Program svetla [ 30].

Stanje pomocnog svetla Ocitavanje da li je pomocno svetlo UKLJ ili ISKLJ.

1

Odstupanje pokretanja Ovo je podeSavanje opcije iskljuivanja pomo¢nog svetla sa odstupanjem u
se odnosi na odnosu na podeSavanja pokretanja ili zaustavljanja u programu svetla.

Odstupanje pokretanja  PodeSavanje odstupanja pomoénog svetla koje uklju€uje svetlo, sa odstupanjem u

od vremena kada treba  odnosu na podeSavanja programa svetla. Odstupanje moze da se podesi kao

da se upali glavno svetlo pozitivna ili negativna vrednost, u zavisnosti od toga da li pomoc¢no svetlo treba da
se ukljuci pre ili posle glavnog svetla.

Odstupanje zaustavljanja Ovo je podeSavanje opcije iskljuCivanja pomoénog svetla sa odstupanjem u
se odnosi na odnosu na podeSavanja pokretanja ili zaustavljanja u programu svetla.
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Odstupanje zaustavljanja PodeSavanje odstupanja pomoénog svetla koje isklju€uje svetlo u odnosu na

kada se glavno svetlo podeSavanja programa svetla. Odstupanje moze da se podesi kao pozitivna ili

iskljuci negativna vrednost, u zavisnosti od toga da li pomoéno svetlo treba da se ukljuci
pre ili posle glavnog svetla.

Intenzitet pomoc¢nog Podesavanje intenziteta svetla pomoc¢nog svetla (sa priguSivacem svetla).

svetla 1

Intenzitet isklju¢eno Pode8avanje minimalnog nivoa svetla (sa priguSivacem svetla).

pomocnog svetla 1 Podesavanje intenziteta svetla kada je program svetla podesen na ISKLJ.

Intenzitet pomocnog Prikaz trenutnog intenziteta svetla.
svetla 1 trenutno

Vrednost senzora svetla Ocitavanje trenutnog intenziteta svetla izmerenog senzorom svetla (pomocu

senzora svetla). Kada postoji viSe senzora, kontroler staje pokazuje prose¢nu
vrednost.

Sumrak i zora Podesavanja perioda sa povecanjem i smanjenjem intenziteta svetla zbog prelaza
izmedu svetla i tame u staji. Pogledajte i odeljak Zora i sumrak [ 32]. Dostupno je
samo u stajama sa prigu8ivacima svetla.

Kada se koristi priguSiva¢ za pomocno svetlo, onda podeSavanja Intenziteta svetla, Intenzitet svetla ISKLJ i
Odstupanije intenziteta svetla funkcioniSu na nacin koji je opisan za glavno svetlo.

Primer odstupanja pomoénog svetla. Glavni program svetla je
prikazan iznad pomoc¢nog programa svetla u meniju.

4.3.7 Dodatno svetlo

Izmedu ostalog, pomoéno svetlo moze da se koristi za, na primer, kontrolu svetla prema posebnom programu
svetla u odredenim delovima staje za smestaj Zivotinja. Dodatno svetlo ima iste opcije za podeSavanje kao i

fleksibilno glavno svetlo, pogledajte odeljak Podesavanje fleksibilnog svetla [ 34].

Proizvodnja | Kontrola svetla | Dodatno svetlo
Program dodatnog svetla Meni za podeSavanje programa svetla. Program je podeSen kako je opisano u

1 odeljku Podesavanje fleksibilnog svetla [ 34].
Stanje dodatnog svetla 1 Prikazuje da li je glavno svetlo UKLJ ili ISKLJ.
Intenzitet dodatnog Podesavanje intenziteta dodatnog svetla.
svetla 1

Intenzitet isklju¢enog PodeSavanje minimalnog nivoa svetla.

dodatnog svetla Podesavanje intenziteta svetla kada je program svetla podesen na ISKLJ.

Intenzitet dodatnog Prikaz trenutnog intenziteta svetla.

svetla 1 sada

Vrednost senzora Ocitavanje trenutnog intenziteta svetla izmerenog senzorom svetla (pomocu

dodatnog svetla senzora svetla). Kada postoji viSe senzora, kontroler staje pokazuje prose¢nu
vrednost.

ZeusLED svetlo
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Podeok u programu boje PodeSavanje koliko puta boja svetla mora da bude u moguénosti da se promeni
svetla tokom 24 Casa.

Program boje svetla Meni za podeSavanje vremena i boje svetla (u Kelvinima).

Kontroler automatski podeSava boju svetla u staji za smestaj zZivotinja na osnovu
vrednosti koje ste postavili u meniju Program boje svetla.

4.3.8 Inspekcijsko svetlo

Inspekcijsko svetlo se koristi za paljenje svetla u staji tokom mracnih perioda. Svetlo se ukljuéuje pomocu
dugmeta menija ili spoljasnjeg dugmeta na pritisak.

Proizvodnja | Kontrola svetla | Inspekcijsko svetlo

Inspekcijsko svetlo Aktiviranje inspekcijskog svetla. Svetlo se automatski vrac¢a na uobi¢ajeno
svetlo nakon podesenog perioda.

4.3.9 Meni za kontrolu svetla

Odnosi se samo

E | Proizvodnja | Kontrola svetla na

Glavno svetlo Program glavnog svetla
Stanje glavnog svetla
Intenzitet glavnog svetla

Intenzitet isklju¢enog glavnog
svetla

Trenutni intenzitet glavnog
svetla

Vrednost senzora glavnog
svetla

Boja glavnog svetla

Podeoci programa boje svetla Vreme / boja svetla

Program boje svetla

Sumrak i zora RezZim za svitanje Kada je
Standardno

Vreme glavnog svetla za
svitanje

ReZim za svitanje
Rezim za sumrak

Vreme glavnog svetla za
sumrak

PodeSavanje sumraka
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Smaniji glavno svetlo

Status za smanjeno glavno
svetlo

Odstupanje pokretanja
Odstupanje zaustavljanja

Program smanjenja glavnog
svetla

Smaniji intenzitet svetla za
glavno svetlo na

Vrem. za smanj. gl. svetla

Vrem. za vrac. gl. svetla

PodeSavanja
fleksibilnog glavnog
svetla

Program fleksibilnog svetla 1 -
Pokretanje dana 1

Vreme Kada je Fleksibilno

Intenzitgt u odnosu na Svetlo
UKLJUCENO

Pomoc¢no svetlo

Program pomoc¢nog svetla 1
Stanje pomoc¢nog svetla 1

Odstupanje pokretanja se
odnosi na

Odstupanje pokretanja od
vremena kada treba da se
upali glavno svetlo

Odstupanje zaustavljanja se
odnosi na

Odstupanja pokretanja do
isklju€ivanja glavnog svetla

Intenzitet pomocénog svetla 1

Intenzitet isklju€eno
pomoc¢nog svetla 1

Intenzitet pomoc¢nog svetla 1
trenutno

Vrednost senzora svetla

Boja pomocénog svetla 1

Sumrak i zora

Rezim za zoru

Vreme glavnog svetla za zoru
PodeSavanje zore

ReZim za sumrak

Glavno vreme svetla za sumrak
Podesavanje sumraka

Dodatno svetlo

Program dodatnog svetla 1
Stanje dodatnog svetla 1
Intenzitet dodatnog svetla 1

Intenzitet iskljuCenog
dodatnog svetla

Intenzitet dodatnog svetla 1
sada

Pode8avanja dodatnog
svetla

Program dodatnog svetla 1 -
Pokretanje dana 1
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Boja svetla Program boje svetla
Podeoci programa boje svetla
Boja svetla
Inspekcijsko svetlo UKLJ/ISKLJ
Svetlo hvatanja Brojler

4.4 Kontrola hrane

] mmm= Ovaj odeljak je od vaZnosti samo za staje sa kontrolom hranjenja.
] v
(]
U zavisnosti od vrste kontrole hrane, hrana moZe da se reguliSe u pogledu vremena ili u pogledu koli¢ine hrane.
Koli¢inu hrane mozete da promenite na sledec¢i nacin:

» dnevnim povecanjem/smanjenjem koliine hrane.

» promenom broja dana kojim se povecava koli¢ina hrane na krivoj hrane.

4.4.1 Programi hranjenja
Kontrola vremena hranjenja se reguliSe pomoc¢u programa hranjenja. Hranjenje prati unapred odredeni
program, koji odreduje u koje doba dana ¢e se vrsiti hranjenje i maksimalna duzina njegovog trajanja.

Program hranjenja moze da sadrzi do 16 programa koji po€inju razli€itim danima. Program se zadrZava od
jednog do drugog rednog broja dana. Ako nema programa sa vec¢im rednim brojem dana, program se
primenjuje na ostatak turnusa.

Za svaki dan (do 16 dana) morate podesiti:
 Broj perioda po danu (1-16)
* Vreme pokretanja
» Trajanje

Pritisnite polje u koloni Pocetak da biste promenili vreme
pokretanja.

Pritisnite polje u koloni Trajanje da biste promenili duZinu
trajanja hranjenje.

ili
Pritisnite polje u koloni Zaustavljanje da biste promenili vreme
zaustavljanja.

Pritisnite Dodaj aktivnost za dodavanje novog perioda, a zatim
podesite vreme pokretanja i trajanje.

Pritisnite polje Pokretanje dana br. ako Zelite da promenite broj
dana perioda.

Da biste dodali podprogram nekom od dana, pritisnite Dodaj
podprogram.

Blokovi na vremenskoj liniji pokazuju kada se vrsi i koliko traje
hranjenje.

Pritisnite W da biste izbrisali period.
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Volijera za nosilje sa slojevitim hranjenjem, pojedinacne linije za
Programm svjesiog hearfers hranu mogu se deaktivirati za individualno hranjenje, na primer,
- 4" . da bi se Zivina drzala u donjem delu staje usred dana.

Linija za hranjenje je isklju¢ena van izabranih perioda, medutim, poprecni puzni transporter je i dalje u stanju da
napuni utovarni levak popre¢nog puznog transportera.

Ako je vreme pocetka podeSeno od 00:00 do 24:00, hranjenje ¢e se vrsiti 24 Casa.

Jedan dan pre dana pod rednim brojem 1 (Dan 0), relej za hranu je uvek uklju€en. Na taj nacin, hranjenje se
izvrSi pre nego Sto smestite nov turnus u staju.

Kada je Status podeSen na Prazna staja, hranjenje se isklju€uje.

Koli¢ina hrane se odreduje krivom hrane turnusa u meniju Upravljanje.

Ako se naglo promeni vreme koje je potrebno Zivotinjama da jedu, to mozZe da ukaze na probleme koje bi
trebalo dodatno proveriti.

Vazno je da tokom hranjenja u staji postoji adekvatan nivo svetla, kako bi Zivotinje bile aktivne i trazile hranu.
Pogledajte i odeljak Kontrola svetla [ 30].

4.4.2 Kontrola hrane - hranjenje hranilicom
U principu, sistem hranjenja je strukturiran na sledeéi nacin

1. Puzni transporter za silos — do pet vrsta
hrane

Vaga za hranu

Senzor potrebe za hranom

Poprecni puzni transporter

Rezervoar poprecnog puznog transportera

Senzor popre€nog puznog transportera u
rezervoaru

o0 koD

7. Senzor nivoa u kontrolnoj hranilici

Kada se izvrSi instalacija, podesite hranjenje hranilicom prema jednoj od sledeéih metoda kontrole: Pogledaijte i
dokument Tehnicki prirucnik.
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» Kontrolisano vremenom
» Kontrolisano vremenom i koli¢cinom [} 40]

+ Kontrolisano vremenom i koli¢inom sa distribucijom [ 41]

4.4.2.1 Hranjenje hranilicom kontrolisano vremenom
Hranjenje se vrsi tokom perioda navedenog u programu hranjenja ili programu svetla.

Senzor u rezervoaru popre¢nog puznog transportera poslednije linije za hranu registruje da li postoji zahtev za
snabdevanje hranom. Ako je tako, poprec¢ni puzni transporter puni sve rezervoare tokom perioda hranjenja.
Sistem se zaustavlja kada je senzor prekriven hranom.

Proizvodnja | Kontrola hrane

Stanje hrane Status pokazuje da li je sistem hranjenja aktivan (UKLJ/ISKLJ). Sistem
hranjenja radi u skladu sa podeSavanjima u programu hranjenja.

Program hranjenja Kontroler staje automatski reguliSe hranjenje u staji na osnovu vrednosti
koje navedete u meniju programa hranjenja.

Program hranjenja je podeSen kao $to je opisano u odeljku Programi
hranjenja [ 38].

Program hranjenja

Pode8avanje programa hranjenja. Pogledajte odeljak Programi
hranjenja [ 38].

Meni Program hranjenja nije vidljiv ako se hranjenje hranilicom
kontroliSe prema programu svetla

4.4.2.2 Hranjenje hranilicom kontrolisano vremenom i koli€éinom

Hrana se isporucuje u koli¢ini podesenoj na referentnoj krivoj hranjenja u meniju Upravljanje | Krive turnusa |
Proizvodnja i to u vremenskim intervalima podeSenim u programu hranjenja ili programu svetla.

Ako je kontroler proizvodnje deo mreZe programa za upravljanje BigFarmNet Manager, referentne krive se
moraju podesiti na tom mestu. Mada, vrednost odstupanja se moZe podesiti direktno na kontroleru staje.

Vreme i iznos kontrolisanog hranjenja moze se podesiti da budu aktivni samo za neki deo turnusa. Dan
pokretanja i dan zaustavljanja ozna¢avaju u kom delu turnusa hranjenje kontrolisano vremenom i koli¢inom

treba da se vrsi (podesite u meniju | | Tehnic€ki | Instalacija | Ru¢na instalacija | Proizvodnja |
Podesavanja kontrole hranjenja | Kontrolisano hranjenje). Van ovog perioda koristi se samo hranjenje
kontrolisano vremenom u skladu sa programom hranjenja ili programom svetla.

Proizvodnja | Kontrola hrane

Stanje hrane Status pokazuje da li je sistem hranjenja aktivan (UKLJ/ISKLJ). Sistem
hranjenja radi u skladu sa podesavanjima u programu hranjenja.

Tekuca koli¢ina hrane ovaj period Ocitavanje koliCine hrane koja je data tokom ovog perioda do sada.

Kolicina hrane poslednjeg perioda Ocitavanje koli¢ine hrane koja je isporu¢ena tokom prethodnog perioda.

Cilj koli¢ine hrane Ocitavanje izraCunate koliCine hrane za zivotinje tokom ovog perioda.

Program hranjenja Kontroler staje automatski reguliSe hranjenje u staji na osnovu vrednosti
koje navedete u meniju programa hranjenja.

Program hranjenja je podeSen kao $to je opisano u odeljku .
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Distribucija perioda hranjenja PodeSavanje distribucije ukupne koli¢ine hrane na periode programa
hranjenja.

4.4.2.2.1 Distribucija perioda hranjenja

Broj dnevnih pokretanja svakog programa je podesen u
programima hranjenja.

Zeljena koli¢ina hrane u danu (kao $to je naznageno na
referentnoj krivoj) moze da se podeli izmedu broja pokretanja
(perioda).

‘ Ako se period promeni, kontroler proizvodnje automatski
e prilagodava sledece vrednosti. Zato izvrSite promene tako da
prate redosled perioda.

) Marienik sdtupania

Bt

4.4.2.2.2 Hranjenje hranilicom kontrolisano vremenom i koli€inom sa distribucijom

Proizvodnja | Kontrola hrane

Kolicina korekcije hrane Za hranjenje kontrolisano vremenom i koli¢inom, kontroler proizvodnje
izraCunava da li potroSena koli¢ina odgovara potrebnoj potro$nji. Ako je
utroSeno vide ili manje od potrebne koli¢ine, kontroler proizvodnje
automatski prilagodava koli€inu u narednim periodima.

PotroSnja se proverava kada zivotinje zavrSe sa jelom. To se vrSi kada
kontroler staje vise ne registruje potro$nju (Proverite potrosnju kada je
Zivina sita).

Ako je dodeljeno vise hrane nego §to je potrebno, kontroler proizvodnje zaustavlja period hranjenja. Koli¢ina
koja odgovara prevelikoj koli¢ini dodeljene hrane u odnosu na potrebnu koli¢inu bi¢e oduzeta od potrebne
koli¢ine hrane za sledeci period hranjenja.

Ako je dodeljeno manje od potrebnog, kontroler proizvodnje pocinje ponovo da puni nakon pauze (Vreme
pauziranja hranjenja).

Ako je potrebna koli¢ina sada postignuta, kontroler proizvodnje zaustavlja period hranjenja. Ako koli¢ina nije
postignuta, hranjenje ¢e se nastaviti sve dok se ne postigne potrebna koli€ina hrane ili dok se period hranjenja
ne zavrsi. Ako se potrebna koli¢ina hrane ne postigne pre kraja perioda hranjenja, nedostajuca koli€ina hrane
Ce se preneti u sledeci period hranjenja.

N

Period hranjenja 1 Period hranjenja 2 Period hranjenja 3 Period hranjenja 4

| T e T

2 3 “

Broj 3: Primer korekcije potroSnje hrane kroz periode.

(1) Previse hrane se oduzima od sledeceg perioda hranjenja.
(2) Zaustavljeno programom hranjenja. Premalo hrane se prenosi u sledeci period hranjenja.
(3) Nema ispravke. Hranjenje je zaustavijeno programom hranjenja. Kolicina hrane odgovara potrebnoj kolicini.

(4) Hranjenje se zaustavija pre nego $to se period hranjenja zavrsi. Zivotinje nisu jele tokom pode$enog perioda
(Proverite potrosnju kada je Zivina sita) i dobile su potrebnu koli¢inu hrane.
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Maksimalna korekcija se vrSi prema podeSavanjima u Maks. korekcija hrane i Min. korekcija hrane (u meniju

E | Tehnicki | Instalacija | Rucna instalacija | Proizvodnja | Podesavanje kontrole hrane | Kontrolisano
hranjenje). Pogledajte i dokument Tehnicki priru¢nik.
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4.4.3 Kontrola hrane — hranjenje lancem

U principu, sistem hranjenja je strukturiran na sledeci nacin

1. Puzni transporter za silos — do pet vrsta
hrane

Vaga za hranu

Senzor potrebe za hranom

Poprec¢ni puzni transporter

Rezervoar popre€nog puznog transportera

ook 0Db

Sistem hranjenja lancem

:_s—’-,g""'?.’.s = e

e .

{23% § @ A

Kada se izvrSi instalacija, hranjenje lancem je podeSeno na jednu od sledecéih metoda kontrole: Pogledaijte i
dokument Tehnicki prirucnik.

« Kontrolisano vremenom

a5
(cﬂfﬁ()

« Kontrola prema programu svetla

Hranjenje lancem kontroliSe hranjenje tako $to dostavlja hranu nekoliko puta dnevno tokom podeSenog
vremenskog perioda.

4.4.3.1 Hranjenje lancem kontrolisano vremenom
= [Enaap i) Program hranjenja

Podesite periode hranjenja. Pogledajte i odeljak Programi
 Buncin hranjenja [ 38].

s i Meni Program hranjenja nije vidljiv ako se hranjenje lancem
o Upravljanje svatlom et puct g Y
st kontroliSe prema programu svetla.

E PotroEngs hranc

& Silos

£ Vaga za hran

a
G500 I00MO0 A s

| Status prolpvadse

Lanac pokrenut

Podesite sledece za svaki program:
* Redni broj dana
* Broj pokretanja dnevno

= HjuEne sradnoat]

Status prolrvadne il
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Broj hranjenja
&

Redni broj dana

Broj 4: Hranjenje lancem: Broj hranjenja po danu.
Broj hranjenja po danu postepeno se povecava izmedu dva dana.

Period 1 Period 2 Period 3

AT ImL_mre

7 hranjenja tokom 3 perioda Vreme

Broj 5: Hranjenje lancem: Primer 1: Distribucija broja hranjenja

Broj hranjenja se podjednako rasporeduje izmedu broja pokretanja. ViSak hranjenja se distribuira od poslednjeg
pokretanja.

Period 1 Period 2 Period 3

2 hranjenja tokom 3 perioda Vreme

Broj 6: Hranjenje lancem: Primer 2: Distribucija broja hranjenja

Ako je broj hranjenja manji od broja pokretanja, hranjenje se vrsi jednom za svako pokretanje dok se ne
postigne podeSeni broj hranjenja.

Proizvodnja | Kontrola hrane | Hranjenje

Hranjenje lancem Prikaz trenutnog statusa sistema hranjenja.

Kontroler proizvodnje odlaZze pokretanje lanca ako utovarni levci popre¢nog puznog
transportera nisu puni.

Vreme poslednjeg Prikaz poslednjeg pokretanja lanca.
pokretanja lanca

Vreme sledeceg Prikaz slede¢eg pokretanja lanca.
pokretanja lanca

Program hranjenja Podesite periode hranjenja.

Proizvodnja | Kontrola hrane | Lanci

Lanac pokrenut Podesite broj dana za svaki program, kao i broj pokretanja lanca po danu.

Ukupan broj pokretanja IzraCunati broj pokretanja lanca teku¢eg dana. Broj se postepeno povecava izmedu
lanca danas dva redna broja dana.

Ukupan broj pokretanja Ukupan broj pokretanja lanca ju¢e u poredenju sa brojem tekuceg dana.
lanca juce
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Broj pokretanja lanaca  Broj hranjenja po danu se podeSava pomocu programa hranjenja. Postoji
danas mogucnost da se podesi redni broj za tekuc¢i dan kao odstupanje od programa.
Sledeci dani ¢e se odvijati koristeci isto odstupanje.

Ako je ovaj broj veci od izradunatog broja pokretanja lanca, bi¢e previse pokretanja
u odnosu na duzinu perioda.

Izracunat broj Broj pokretanja lanca za koja ima mesta u periodima.

pokretanja lanaca danas

Odstupanje broja Odstupanje u odnosu na broj hranjenja koji je podeSen u programu.

pokretanja lanca

Vreme rada lanca PodeSavanje vremena rada za jednu rotaciju lanca. Vazno je pravilno podesiti ovaj
parametar.

4.4.4 Mesavina (dnevni silos, vaga za burad i 9940)

Kada se koristi vaga za burad ili FW 9940-2, kontroler proizvodnje moze da rukuje meSavinom za pet vrsta
hrane. MeSavina se moze koristiti i za hranjenje. MeSavina se moze Koristiti i za hranjenje.

Trenutna mesavina

MeSavina se moZze podesiti sa odstupanjem bez promene krive
za meSavinu. Distribucija izvora hrane B, C, D i E je prilagodena
trenutnoj vrednosti krive.

Oduzimanjem vrednosti odstupanja od vrednosti Trenutno
moguce je resetovati odstupanje i vratiti se na prvobitnu
vrednost krive.

Kriva mesavine hrane

MeSavina razli€itih vrsta hrane se kontroliSe programom
mesavine sa 8 programa.

Unesite potrebnu koli¢inu u procentima za vrste hrane B, C, D i
E. Zatim kontroler proizvodnje automatski izracunava koli¢inu
hrane.

Kontroler proizvodnje kontinuirano menja proporciju mesavine
iz dana u dan kako bi spre€io nagle promene u sastavu hrane.

Odstupanje se dodaje na krivu za mesavinu hrane. Ako su postavljene veoma visoke vrednosti odstupanja,
hrana X danas moze vremenom (kada se kriva poveca ili padne) da premasi 100% ili da padne ispod 0%. U
tom slucaju, danasnja vrednost podesSena kao Hrana X treba da se ispravi. Medutim, kontroler proizvodnje ¢e
uvek izraCunati tacnu proporciju meSavine.

MenadZzment | Hvatanje | Podesavanje | Proizvodnja | Tip hrane kad je mesanje hrane zaustavljeno

Tip hrane kad je Hvatanje. Prikazivanje tipa hrane koji je izabran za prelaz na hvatanje. Pogledajte i
mesanje hrane odeljak Hvatanje [ 66].
zaustavljeno

4.4.5 Dodatak hrani

Funkcija vam omogucava da ukljucite dodatak hranu (kao $to su komadi u obliku Skoljke ili celu pSenica sa
poda) nezavisno od uobi¢ajenog sistema za hranjenje. Dodatak hrani je moguée isporuciti odredenog dana i u
odredeno vreme tokom dana.

Proizvodnja | Kontrola hrane | Mesavina | Dodatak hrani
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Dodatak hrani od dana  PodeSavanje broja dana od kada ce se koristiti dodatak hrani.

Tipa hrane sa dodatkom PodeSavanje vrste hrane koja sadrzi dodatak.

Dodatak hrani u PodeSavanje procenta dodatka hrani u odnosu na uobi¢ajenu hranu.
procentima

Dodatak hrani za vrem. PodeSavanje vremena pokretanja i zaustavljanja dodatka hrani.
per

Vaga za hranu meri 20 kg odjednom. Dodatak hrani je postavljen na 10%.
Uobicajena meSavina sadrzi 50% A i 30% B.

C hrana: 10% od 20 kg: 2 kg
A hrana: 70% od (20-2): 12,6 kg
B hrana: 30% od (20-2): 5,4 kg

Tabela 2: Primer dodavanja dodatka hrani.

Dodatak se dodaje na primer neposredno pre kraja pretposlednjeg hranjenja, a zaustavlja se neposredno pre
kraja poslednjeg hranjenja.

4.4.6 Meni za kontrolu hrane

Odnosi se

E | Proizvodnja | Kontrola hrane
samo na

Hranjenje hranilicom Hranjenje Stanje hrane Hranjenje isklj
[ 39] Hranjenje uklj

Hranjenje pauzirano:
Odmor nakon hranjenja

Hranjenje pauzirano:
Nema snabdevanja
hranom.

Hranjenje na ¢ekanju
prog. isklj

Tekuca koli¢ina hrane Kontrolisano

ovaj period vremenom i
koli¢inom /
Hranjenje
kontrolisano
vremenom i
koli¢inom sa
distribucijom

Koli¢ina hrane Kontrolisano

poslednjeg perioda vremenom i
koli¢inom /
Hranjenje
kontrolisano
vremenom i
koli¢Ginom sa
distribucijom

Cilj koli¢ine hrane Kontrolisano
vremenom i
koli¢inom /
Hranjenje
kontrolisano
vremenom i
koli¢inom sa
distribucijom
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Koli¢ina korekcije hrane

Kontrolisano
vremenom i

koli¢Ginom sa
distribucijom

Program hranjenja
[ 38]

Program hranjenja

Distribucija perioda
hranjenja

Kontrolisano
vremenom i
koli¢inom /
Hranjenje
kontrolisano
vremenom i
koli¢Ginom sa
distribucijom

MeSavina Megavina [ 45] Trenutna meSavina sa vagom za
burad i FW
9940
Program mesSavine
Dodatak hrani [ 45]
Hranjenje lancem Hranjenje Hranjenje lancem ISKLJ
[+ 43] Ceka se punjenje
poprec€nih puznih
transportera
Budenje u radu
Radi
Pauza nakon budenja
Hvatanje je iskljuc¢eno
Cekanje na zajedni¢ku
vagu hrane
Cekanije na sledece
pokretanje
Vreme poslednjeg
pokretanja lanca
Vreme sledeceg
pokretanja lanca
Program hranjenja
[ 38]
MesSavina Megavina [ 45] Trenutna mesSavina sa vagom za
burad i FW
9940
Program meSavine
Dodatak hrani [ 45]
Lanci Lanac pokrenut
Ukupan broj pokretanja
lanca danas
Ukupan broj pokretanja
lanca juce
Broj pokretanja lanaca
danas
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IzraCunat broj
pokretanja lanaca
danas

Odstupanije broja
pokretanja lanca

Preostalo vreme rada
lanca

Vreme rada lanca

Odredi$no hranjenje Hranjenje Hranjenje zenki Stanje hrane

Aktivni program
hranjenja

Program hranjenja
zenki

Ruéno hranjenje Zenki

Hranjenje muzjaka Stanje hrane

Aktivni program
hranjenja

Program hranjenja
muzjaka

Ruéno hranjenje
muzjaka

Mesavina [ 45] Trenutna meSavina sa vagom za
burad i FW
9940-2

Program meSavine

Dodatak hrani [ 45]

Slojevito hranjenje  Hranjenje Stanje hrane Ne radi Nosilje
Predpunjenje
Grupa hrane

Dopunjavanje nakon
grupe

Hranjenje na ¢ekanju
prog. isklj

Pauzirano
Pauza unosa hrane

Nastavi

Hranjenje

Program slojevitog
hranjenja

Omog./onemog. grupu
hrane

Ruc¢no hranjenje

4.5 Potrosnja hrane

[ mm== Ovaj odeljak je od vaZnosti samo za staje sa vagom za hranu.
(]

] o
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Kontroler proizvodnje kontinuirano izraCunava potros$nju hrane i azurira potroSnju kako se smanjuje sadrzaj
hrane u silosu. Potrosnja svih vrsta hrane se posebno izraunava.

Kontroler proizvodnje takode prikazuje proracune potroSnje hrane po Zivotinji kao i odnos potroSnje vode i
hrane.

Proizvodnja | Potrosnja hrane

Dodajte/uklonite hranu Dodajte ili uklonite hranu (maks. 1000 kg odjednom). Ako je hrana podeljena za
rucno zenke i muzjake, unos se moze izvrSiti za zenke i muzjake, tim redom.

FCR (brojler) Na osnovu tezine zivotinja i potrosnje hrane, kontroler proizvodnje trenutno
izraCunava njihovu konverziju hrane, FCR (Stopa konverzije hrane). Ovo odrazava
koliko efikasno Zivotinje pretvaraju hranu u telesnu teZinu. Sto je nizi FCR, to je
bolja konverzija hrane.

PEF (brojler) Kontroler proizvodnje izracunava i takozvani PEF (Faktor efikasnosti proizvodnije),
koji je ukupan izraz efikasnosti proizvodnje.

Sto je vec¢a PEF vrednost, to je bolja produktivnost.
PEF se izraCunava na osnovu

Tezina (kg) x (100 — Stopa uginuéa (%))

Starost (dani) x FCR

Unesite potrosnju hrane U stajama bez vage za hranu moguce je ru¢no uneti tezinu hrane koju zivotinje
pojedu.

Kontroler proizvodnje vrsi proracune potrodnje unete hrane na isti nacin kao i kod
automatskog merenja hrane.

Dnevne vrednosti Kontroler proizvodnje kontinuirano izraunava potro$nju hrane i azurira potro$nju
kako se smanjuje sadrzaj hrane u silosu. PotroSnja svih vrsta hrane se posebno
izraCunava.

Postoji mogucnost da vidite potroSnju hrane za tekuci dan i ukupnu potro$nju hrane.

Kontroler proizvodnje prikazuje i proraCune potroSnje hrane po zivotinji kao i odnos
potro3nje vode i hrane u podmenijima.

Ukupno Prikazuje ukupnu potroSnju hrane do danas.

4.5.1 Rucna distribucija hrane pre pocetka

U stajama sa vagom za hranu, kontroler staje ¢e napuniti sistem za hranu kada podesite staju kao aktivnu staju
(pogledajte odeljak Status staje Aktivna staja - Prazna staja [ 61]). Koli¢ina hrane koja se Koristi za punjenje se
ne unosi kao potros$nja hrane (posto hrana jo$ nije potroSena ve¢ samo puni sistem).

Ako zelite ruéno da distribuirate hranu (npr. na papiru) unutar staje, pratite ovu proceduru da biste bili sigurni da
je ta hrana uklju¢ena u potro$nju hrane.

1. Sacekajte da se prvo punjenje potpuno zavrsi.
2. lzvadite hranu iz poslednjeg utovarnog levka sa senzorom poprec¢nog puznog transportera.

4.5.2 Dodajte/uklonite hranu ruéno
U stajama sa vagom za hranu moguce je i ruéno dodavanije ili uklanjanje hrane, ako je funkcija Ru¢no dodaj /

ukloni hranu aktivirana u meniju E | Tehnicki | Instalacija | Rucna instalacija | Proizvodnja |
Podesavanja kontrole hrane. Funkcija moze da se koristi ako se hrana dodaje van vage za hranu. Takode je
moguce videti koliko je hrane ru¢no dodato ili uklonjeno.

4.5.3 Meni potroSnje hrane

E | Proizvodnja | Potrosnja hrane Odnosi se samo na
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Dnevne vrednosti

Unesite potroSnju hrane

Sa vagom za hranu kao
ruénim unosom

Dnevne vrednosti

Hrana danas

Hrana juce

Hrana A-E proSle sedmice

Hrana/zenka prosle
sedmice

Hrana/muZjak proSle
sedmice

Rasplodne zivotinje

Rasplodne Zivotinje

Hrana po svinji prosle
sedmice

Hrana dodata/uklonjena

prosle sedmice

Voda/hrana prosle
sedmice

Ukupno

PotroSnja destinacije

Rasplodna Zivotinja
(odredidno hranjenje)

Hrana A-E

Hrana A-E Zenke/muzjaci

Rasplodne zivotinje

Hrana ukupno

Ukupna hrana dodata/uklonjena

Hrana/zivotinja ukupno

Hrana utroSena od strane uginulih

Hrana/zivotinja

Hrana u sistemu

Brojler (hranilica i hranjenje

lancem)
Dodati hranu
Ukloniti hranu
FCR Brojler
PEF Brojler
4.6 Voda

[ mm= Ovaj odeljak je od vaznosti samo za staje sa vodomerom.
]

]

Proizvodnja | Voda

Status vode

(samo sa kontrolom
vode)

Prikaz da li je kontroler proizvodnje trenutno ukljucio ili isklju€io vodu. Prilikom
podesavanja alarma za vodu,

moguce je izabrati da li treba ukljugiti ili iskljuciti vodu

kada se generiSe alarm.

Potrosnja vode u
tekucem periodu

(samo sa kontrolom
vode)

PotroSnja vode u tekuéem periodu.

Ciljna koli¢ina vode

Maksimalna koli¢ina vode koju zivotinje smeju da konzumiraju u tekuéem periodu.

50

@ Big Dutchman

Korisnicki priru¢nik



Viper Touch

(samo sa kontrolom
vode)

Reference za vodu

(samo sa kontrolom
vode)

Cilj potrosnje vode po zivotinji u teku¢em periodu.

Voda danas

Ukupna potroSnja vode od ponodi.

Voda juce

Ukupna potro$nja vode u poslednja 24 ¢asa.

Voda/zZivotinja danas

Potrosnja vode po Zivotinji danas.

Voda/zivotinja juce

Potrodnja vode po Zivotinji jue.

Ukupna potrosnja vode

Ukupna potro$nja vode za turnus.

Vodomeri ukupno

PotroSnja vode po vodomeru za poslednji ¢as.

Svi vodomeri prosle
sedmice

Ukupna potroSnja vode tokom pro$le sedmice.

Vodomeri - ukupna
potrosnja

Ukupna potro$nja vode za turnus.

Vodomeri prosle
sedmice

PotroSnja vode po vodomeru prosle sedmice.

Voda/Zivotinja prosle
sedmice

Trenutna potroSnja vode izraunata po komadu Zivine tokom prosle sedmice.

Potrosnja vode

Kontroler staje snima potroSnju vode u litrima kako bi pruzio
potpuni pregled. Da bi se skrenula paznja na nagle promene,
potroSnja vode se evidentira i u procentima.

U uobicajenim uslovima, takvi procenti ée se povecavati za
nekoliko procenata dnevno kako zivotinje rastu i stare.

4.6.1 Kontrola vode

Ovaj odeljak je od vaznosti samo za staje sa kontrolom vode.

]

Aktivirajte kontrolu vode u meniju E | | Tehnicki | Instalacija | Rucna instalacija | Proizvodnja |
Podesavanje vode | Kontrola vode.

Kontroler ima 4 tipa kontrole vode:
 kontrolisana vremenom prema programu

» kontrolisana vremenom prema programu svetla

 kontrolisana vremenom i koli¢inom prema programu

+ kontrolisana vremenom i koli€inom prema programu svetla

U principu, kontrola vode funkcioniSe kao kontrola hrane. Pomocéu 24-¢asovnog sata mozete podesiti do 16
programa za vodu koji pokazuju kada i koliko dugo je omogucen pristup vodi teku¢eg dana.

Takode je moguce kontrolisati vodu prema programu svetla.
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Takode je vazno instalirati kontrolu vode kako bi se skrenula paznja na alarme za brzo praéenje curenja i
zastoja u sistemu vode.

Imajte na umu da:

« tokom vremena do prvog dana, napajanje vodom je otvoreno sve vreme.

* nema pristupa vodi van odabranih perioda.
Pomocu vode kontrolisane vremenom i koli¢inom, kontroler proizvodnje iskljuCuje vodu kada se potrosi Zeljena
koli€ina.

Proizvodnja | Voda | Program vode

Aktivni program za vodu Ocitavanje programa vode koji kontroler proizvodnje koristi teku¢eg dana
(maks. 16)

Program vode Kontroler proizvodnje automatski reguliSe snabdevanje vodom u staji na
osnovu vremena koje ste podesili u meniju Program vode.

Distribucija vode PodesSavanje raspodele ukupne koli¢ine vode izmedu perioda programa
voda.

Program vode
Za svaki dan (do 16 dana) morate podesiti:

* Broj perioda po danu (1-16)
* Vreme pokretanja
* Vreme zaustavljanja

Pritisnite polje u koloni Pocetak da biste promenili vreme
pokretanja.

Pritisnite polje u koloni Kraj da biste promenili vreme
zaustavljanja.

Pritisnite Dodaj aktivnost za novi period, a zatim podesite
vreme pokretanja i zaustavljanja, a kontroler ¢e izraCunati
trajanje.

Pritisnite polje Pokretanje dana br. ako Zelite da promenite broj
dana perioda.

Da biste dodali podprogram nekom od dana, pritisnite Dodaj
podprogram.

Blokovi na vremenskoj liniji pokazuju kada i koliko dugo je voda
dostupna.

Pritisnite W da biste izbrisali period.

Ako je vreme pocetka postavljeno od 00:00 do 24:00, voda je
dostupna 24 Casa.

Distribucija vode

Broj dnevnih pokretanja svakog programa je podeSen u
programima vode.

Zeljena koli¢ina vode nekog dana (kao $to je naznageno na
referentnoj krivoj) moze se podeliti brojem pokretanja (perioda).

Ako se period promeni, kontroler proizvodnje automatski
prilagodava sledece vrednosti. Zato izvrSite promene tako da
prate redosled perioda.

52 Korisnicki priru¢nik
@ Big Dutchman



Viper Touch

4.6.2 Meni vode

E | Proizvodnja | Voda

Odnosi se samo na

Voda Status vode UKLJ/ISKLJ Sa kontrolom vode
Trenutna koli¢ina vode Kontrolisano vremenom
ovog perioda i koliCinom
Ciljna koli¢ina vode
Tekuca voda referentno
Voda danas Sa kontrolom vode
Voda juce
Voda po Zivotinji danas Sa kontrolom vode
Voda po zivotinji juce
Ukupna potrosnja vode

Alarmi nivoa Alarmi nivoa vode Nivo/Br/Naziv Nosilje

vode

Omoguci/onemoguci alarm
nivoa vode

Program vode

Program vode

Distribucija vode

Dan br. / Br. pokretanja / Pokretanje /
Zaustavljanje

Dan br. / Br. pokretanja / Period 1-8

Kontrolisano vremenom
i koliGinom

Vodomer Vodomeri ukupno
Grupe vode Grupe vode danas Nosilje u kavezima
Grupe vode ukupno
Redosledi Redosledi vode danas Nosilje u kavezima
vode Ukupno redosleda vode
Statistika Svi vodomeri proSle
potro$nje sedmice
Vodomeri - ukupna
potrosnja
Vodomeri proSle sedmice  Dan br. / Koli¢ina / Potrosnja (%) Sa kontrolom vode
Vodal/zivotinja prosle Dan br. / Vrednost (ml) / U odnosu na
sedmice ref. (%)
Aktivni program za vodu
4.7 Silos
[ mm= Ovaj odeljak je od vaZnosti samo za staje sa silosom za hranu.
[T
] o

Kontroler proizvodnje registruje potrosnju hrane iz silosa pomoc¢u merenja hrane.
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Kada se hrana isporuci, kontroler proizvodnje aZurira koli¢inu
hrane u silosima na osnovu informacija koje unesete.

Registracija elektronskog merenja silosa se vrsi automatski.

' U vezi sa elektronskim merenjem silosa:

® Netadnosti mogu da se jave kada sistem hranjenja radi, a hrana se istovremeno dovodi u silos iz kojeg se
hrana uzima. Zbog toga treba izbegavati ovakvu situaciju.

Ako se hrana i dalje isporucuje u silos dok sistem za hranjenje radi, kontroler ¢e zaustaviti hranjenje
tokom isporuke kada se koristi hranilica, suvo i odredisno hranjenje. Kada se Koristi slojevito hranjenje i
hranjenje lancem, kontroler koristi iskustvo iz uobi¢ajenog hranjenja da izracuna ta¢nu koli€inu isporuke
kao i potroSnju hrane.

Proizvodnja | Silos

Sadrzaj silosa 1 Trenutna koli¢ina hrane u silosu. Trenutni iznos se kontinuirano aZurira na osnovu
trenutne potrosnje.

Meni moze da se koristi za ispravljanje trenutne koli¢ine hrane. Ovo se koristi ako
postoji neslaganje izmedu stvarnog sadrzaja silosa i prikazanog sadrzaja.

Medutim, trenutna koli¢ina hrane moze da se podesi samo ako se ne Koristi
merenje silosa.

Kada se hrana isporucuje, mora se koristiti meni Isporuka silosa koji se nalazi
ispod svakog silosa.

Na taj nacin se pojedinacne isporuke silosa mogu naci u dnevniku isporuke silosa.

Automatska izmena Podesavanje opcije kontrolera proizvodnje koja se odnosi na automatski prelazak
na drugi silos sa istom vrstom hrane kada je aktivni silos prazan.

Ova funkcija nije dostupna kada se koriste dve nezavisne vage za silos.

Postepeni prelaz Kod automatske promenu, kontroler proizvodnje je moze postepeno da prelazi na
drugi silos. Podesavanije koliCine preostale hrane pri kojoj treba da po¢ne
postepeni prelaz.

Vreme pre prelaza PodeSavanje vremena pre automatske promene silosa.

Minimalni sadrzaj silosa Kontroler proizvodnje smatra da je silos prazan kada je koli¢ina hrane manja od
pre promene podesene i puzni transporter silosa ne isporucuje hranu do vage. Ovo
kompenzuje netacnosti u unetim podacima o isporuci i na vagi za hranu.

Ako je silos ispraznjen i koli¢ina hrane u pregledu silosa je veéa od
vrednostiMinimalni sadrzaj silosa, kontroler proizvodnje ne moze automatski da
prede na pun silos. Prema tome, koli€¢ina mora da se promeni na 0.000 tona da bi
mogla da se promeni.

Isporuka u silos Prilikom isporuke hrane, isporu¢ena koli€¢ina mora da se unese u kontroler
proizvodnje.

Dnevnik isporuke silosa Dnevnik isporuke sa koli¢inom i datumom za svaku isporuku hrane. Moguce je
memorisati do dvadeset isporuka za svaki silos.
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Izabran je silos Kada se koristi ista vrsta hrane u nekoliko silosa, moZete programirati iz kog
silosa ¢e se uzimati hrana. Promena stupa na snagu ¢im se podeSavanje
promeni.

Izabran je silos Y: Hrana se uzima iz ovog silosa.

Izabran je silos X: Prelazak na hranu iz ovog silosa.

Procenjeno vreme za Broj dana dok se silos ne isprazni izraunava se na osnovu potro$nje hrane u
praznjenje silosa 1 poslednja 24 Casa.

Graficki prikaz stanja silosa

Kartice silosa se mogu dodati na neku karticu i graficki
prikazivati trenutni sadrzaj silosa. Pogledajte i odeljak Kreiranje
stranica [ 17].

©
Zeleno Vise od 50% kapaciteta
Zuto Manije od 50% kapaciteta
Crveno Ispod nivoa za alarm silosa. Pogledajte i opis sadrZaja silosa sa alarmima za

hranu.

Simbol za zajednicki silos.

Simbol za izabrani/aktivni silos

Simbol za isporuku silosa.

(B

4.7.1 Senzor za prazan silos

Ako se koristi senzor za prazan silos, kontroler proizvodnje zaustavlja puzni trasporter silosa kada senzor
registruje da nema viSe hrane u silosu.

Moguce je izabrati da li ¢e kontroler proizvodnje automatski preci na drugi silos sa istom vrstom hrane
(Automatska promena). Ako drugi silos sa dovoljnom koli¢inom hrane nije dostupan, proizvodni kontroler ¢e
prikazati alarm: Nema hrane na vagi za hranu. Pogledajte i odeljak Alarmi za hranu [ 71].
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4.7.2 Postepeni prelaz

Kontroler proizvodnje je sposoban da postepeno prede sa jednog na drugi silos sa istom vrstom hrane. Na ovaj
nacin moguca je postepena promena na drugu mesavinu (odnosi se samo na vagu za burad i FW 9940-2).

Hrana A Silos 1 —» Hranjenje iz silosa 2

Silo 1

Silo 2

Hrana A Silos 2 » Silos 1 je sada prazan

Broj 7: Postepeni prelazak sa silosa 1 na silos 2.

Kada sadrzaj u silosu padne na zadatu koli¢inu, pocinje postepeni prelazak na silos sa istom vrstom hrane.

4.7.3 Meni silosa

B | proizvodnia | silos Odnosi se samo na
Sadrzaj Sadrzaj silosa
Izmena Automatska izmena
Postepeni prelaz Sa automatskom
promenom i vagom
za burad ili FW
9940-2
Vreme pre prelaza Sa automatskom
promenom
Minimalni sadrZaj silosa pre Sa automatskom
promene promenom
Naziv Silos Silos 1 rezim isporuke NOT sa DOL 199
hrane
Silos 1 dnevnik isporuke
hrane
Tip hrane

|Izabrani silos / izaberi silos

Procenjeno vreme za
praznjenje silosa 1

4.8 Potrosnja po ¢asu

Dostupne informacije zavise od tipa i instalacije kontrolera. U tabelama je prikazana potrosnja po ¢asu za danas
i juce. JuCerasnji brojevi se prikazuju samo do danas.

Informacije o potrodnji po ¢asu se mogu dodati i kao kartica na stranici i kao klju€na vrednost. Pogledajte i
odeljak Kreiranje stranica [ 17].

E | Upravljanje | Potrosnja po c¢asu

Potrosnja po casu Prikazuje potros$nju hrane i vode svakog Casa.

Potrosnja po Casu po Prikazuje potro$nju hrane i vode po Zivotinji svakog ¢asu.
Zivotinji
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4.9 24-casovni sat

[/l mm== Ovaj odeljak je od vaznosti samo na staje sa 24-6asovnim satom.
]

]

Proizvodnja | 24-Casovni sat

24-casovni sat Pode$avanje broja pokretanja, vremena podetka i vremena kada je UKLJUCENO.

24-casovni sat sedmicni PodeSavanje aktivnosti 24-Casovnog sata pojedinaénim radnim danima.
program

U svakom programu mora da se podesi sledece:
» Broj perioda po danu (1-16)
* Vreme pokretanja
* Trajanje

Pritisnite polje u koloni Pocetak da biste promenili vreme
pokretanja.

Pritisnite polje u koloni Trajanje da biste promenili trajanje
perioda.

Pritisnite znak plus za novi period, a zatim podesite vreme
pocetka i trajanje ovog perioda.

Blokovi na vremenskoj liniji pokazuju kada i koliko dugo je
ukljuen 24-Casovni sat.

Izvan izabranih perioda, 24-asovni sat je iskljuCen.

Pritisnite w da biste izbrisali period.
24-Casovni sat sa sedmi¢nim program

Sedmicéni program odreduje kojim danima je 24-Casovni sat
ukljucen.

Ako se vreme kada je UKLJUCENO traje i posle ponoéi onog
dana kada 24-Casovni sat nije aktivan, funkcija ¢e ostati na
UKLJUCENO dok vreme ne istekne.

Ponedeljak Utorak Sreda
00000 24'00|DD:EIEI le:DCI|DU:EIEI 24:00
OoN | [ on OFF [ oN
Vreme pokretanja Vreme pokretanja
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4.10 Vaga za hranu

[/]mm== Ovaj odeljak je od vaZznosti samo za staje sa vagom za hranu.
]

]

Kontroler proizvodnje daje informacije o punjenju vage i
trenutnom statusu vage. Ovo moze da se iskoristi kada je u
pitanju kalibracija.

4.10.1 Meni vage za hranu

E | Proizvodnja | Vaga za hranu Odnosi se samo na

Vaga za Status snabdevanja  Nepoznato
hranu hranom: Nema potrebe za hranom
Rezim isporuke
Zatvara€ hrane nepravilan polozaj
Nepravilan polozaj odvajanja hrane
Punjenje ne radi
Ceka se na vagu za hranu
Vaga za hranu meri
Nema hrane iz silosa: RezZim prebacivanja

Stabilno merenje zbog konstantne potrebe za
hranom

Kraj turnusa
Silos od 1 do 5 radi
PuZzni transporter za zajedni¢ko snabdevanje radi

Nema zahteva za puznim transporterom za
shabdevanje

Detektovanje isporuke u silos
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Stanje vage za hranu: PodeSavanje polozZaja zatvaraca

Merenje prazno

Punjenje vage

Merenje puno

PraZnjenje vage

Neaktivna

Sacekajte da dobijete vagu
Kalibrisanje

Praznjenje vage zbog servisa

Ruéno praznjenje vage

Vaga za burad i FW
9940-2

4.11 Kljuéne vrednosti

Proizvodnja | Kljucne vrednosti

Meni prikazuje nekoliko kljuénih vrednosti. Sadrzaj menija zavisi od tipa i podeSavanja kontrolera.

rana poslednis 24 Eags kg

pashenia 24 Easn

4.11.1 Meni kljuénih vrednosti

E | Proizvodnja | Kljucne vrednosti

Prikaz vrednosti proizvodnje.

Odnosi se samo na

Klju€ne vrednosti FCR Brojler
PEF
Stopa polaganja jaja danas Nosilje

Stopa polaganja jaja juce
Masa jaja danas
Hrana/masa jaja danas
Hranal/jaja danas

Voda/masa jaja danas

Hrana poslednja 24 Casa

Hrana/zivotinja poslednja 24 ¢asa

Hrana/Zivotinja ukupno
Hrana/zivotinja danas
Hrana/zivotinja juce

Voda poslednja 24 ¢asa

Vodal/zivotinja prethodna 24 ¢asa
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Voda/Zivina danas
Voda/zivina juce

Voda/hrana

Voda/hrana poslednja 24 ¢asa
Voda/hrana

Voda/hrana juce

Stopa uginuca

Stopa prezivljavanja

Tezina zivine

Jucera8nja teZina Zivine

Tezina sve Zivine

4.12 Status proizvodnje

Meni pruza pregled odstupanja korisnika napravljenih u odnosu na standardna podeSavanja.

Proizvodnja | Odstupanje korisnika

Odstupanje hrane od referentnog Prikazuje kolika koli¢ina hrane je promenjena u poredenju s vrednoSc¢u
standardne krive.

Odstupanje vode od referentnog Prikazuje kolika koli¢ina vode je promenjena u poredenju s vrednoSc¢u
standardne krive.

Odstupanje intenziteta glavnog Prikazuje koliki intenzitet svetla je promenjen u poredenju sa standardnim

svetla podesavanjem na krivoj turnusa.

Odstupanje intenziteta pomoénog Prikazuje koliko je promenjen intenzitet pomocénog svetla u poredenju sa

svetla standardnim podeSavanjem na krivoj turnusa.

Odstupanje boje svetla Prikazuje koliko je promenjena boja svetla u poredenju sa programom
boje svetla.

4.12.1 Meni statusa proizvodnje

E | Proizvodnja | Status proizvodnje

Korisni¢ka odstupanja Odstupanje hrane od referentnog
Odstupanje vode od referentnog

Odstupanije intenziteta glavnog
svetla

Odstupanje intenziteta pomoénog
svetla

Odstupanje boje svetla
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5 Upravljanje
5.1 Podaci staje
5.1.1 Status staje Aktivna staja - Prazna staja

Kontroler ima 2 razli€ita reZima rada, jedan kada su Zivotinje u staji i drugi kada je staja prazna.

Sa zivotinjama u staji — Aktivna staja. Kontrola se odvija prema automatskim podeSavanjima i dnevnim
programima, broj dana se povecava i svi alarmi su aktivni.

Bez Zivotinja u staji — Prazna staja. Kontrola se odvija u skladu sa prelaznim pode8avanjima Prazna staja. U
statusu Prazna staja aktivni su samo alarmi za CAN komunikaciju i nadzor temperature.

Izaberite meni E Upravljanje | Podaci staje | Promena
statusa da biste promenili status staje u Prazna staja (Pokreni
zaustavljanje turnusa) ili Aktivna staja (Pokreni pocetak
turnusa).

Fodesi datum | yrems

Dan o]

Unesite prikazani kéd da biste promenili status staje.
Promena se sprovodi odmah nakon §to unesete Cetvrtu cifru.

Pokrenite
zaustavijanje
serije Staja 1, dan
50

et heve g o et

D (sl s e i g,
e bt g

Aktivna staja

Moze biti korisno da izvrSite promenu statusa staje u Aktivna staja dan pre nego Sto smestite zivotinje. Na ovaj
nacin kontroler ima vremena da u staji prilagodi klimatizaciju i hranjenje potrebama zivotinja.

Broj dana se zatim menja na 0, a kontroler radi u skladu sa automatskim pode$avanjima.

Prazna staja
Status ne treba menjati u Prazna staja dok se staja ne isprazni.

Zatim kontroler iskljucuje regulaciju i vrsi kontrolu u skladu sa prelaznom funkcijom Prazna staja. Ova funkcija
§titi zivotinje u slu€aju da je staja greSkom podeSena na Prazna staja.

Ako staja treba da bude potpuno zatvorena, moraju se resetovati podeSavanja prelazne funkcije Prazna staja.
Pogledajte odeljak Prazna staja.

Kada se status staje promeni u Pokreni zaustavljanje turnusa, kontroler resetuje sve promene izvrSene na
krivama i u podesavanjima.

“"4 Funkcija Promena statusa se moZe dodati i kao kartica stranice, informacije o pode$avaniju stranica
potrazite u odeljku Uredite stranice [ 19].
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5.1.2 Podesavanja

Upravljanje | Podaci o staji

Status

Status ocCitavanja (Aktivna staja / Prazna staja).

Promena statusa

Promena statusa staje unosom jedinstvenog kdda, koji se vidi na prikazu.

Smestene Zivotinje

Podesavanje broja zivotinja (samo DOL 534).

Prilagodite datum i
vreme

PodeSavanje trenutnog datuma i vremena.

Pravilno podeSavanje sata je vazno, kako za nekoliko kontrolnih funkcija, tako i za
registraciju alarma. Prema tome, svi programi u kontroleru koriste i datum i vreme i
redni broj dana.

Sat se nece zaustaviti u slu€aju nestanka struje.
Letnje i zimsko raunanje vremena

Ne postoji automatsko prilagodavanje letnjem i zimskom raunanju vremena, jer su
neke vrste zivotinja veoma osetljive na promene u svom dnevnom bioloskom ritmu.
Ako Zelite da kontroler prati lokalno vreme po letnjem i zimskom racunanju
vremena, morate ru¢no promeniti podesavanje vremena za +/- 1 ¢as.

Redni broj dana

Podesavanje rednog broja dana. Redni broj dana se u pono¢ povecava za 1 svaka
24 Casa nakon $to je staja podeSena kao aktivna staja.

Odaberite da li ¢e redni broj dana prikazivati vreme od poCetka turnusa ili pravu
starost zivotinja. Kada je potrebna prava starost zivotinja, redni broj dana se mora
podeSavati dok se ne uskladi sa oekivanim zivotnim vekom.

Redni broj dana se moze podesiti na -9 tako da kontroler klimatizacije i proizvodnje
moze da kontroliSe predzagrevanje objekta pre nego §to se zivotinje smeste u staju.

Redni broj nedelje

Prikaz red. br. sedmice koja je u toku.

Sedmica 0: Dan 0 — 6
Sedmica 1: Dan 7 — 13

éedmica 15: Dan 105 - 111
Sedmica 16: Dan 112 - 118

Dan u sedmici

Prikaz dana u sedmici.

Dan pocetka

PodesSavanje dana kada ¢e turnus poceti.

Naziv staje

PodeSavanje naziva staje.

Kada je kontroler staje integrisan u LAN mreZu, vazno je da svaka staja za smestaj
Zivotinja dobije jedinstven naziv. Naziv staje se prenosi putem mreze i staja za
smestaj Zivotinja bi na taj nacin trebalo da se identifikuje na osnovu naziva.

Podesite plan za dodelu naziva svim kontrolerima povezanim na mrezu.

Servisni pristup
aktiviran

Informacija da kontrolerom klimatizacije i proizvodnje daljinski upravlja program za
upravljanje stajom BigFarmNet Manager.

Kvalitet podloge

Ova funkcija je dostupna samo kada je kontroler staje deo sistema koji ima
BigFarmNet Manager gde je moguce uneti procenu kvaliteta legla.

Kontroler staje prikazuje poslednju unetu vrednost.

Materijal dodatne
prostirke

Ekran prikazuje da li je dodata dodatna podloga.

5.1.3 Meni sa podacima o staji

E | Upravljanje | Podaci o staji

Odnosi se samo na

Status staje Status

Aktivna staja / Prazna staja
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Promena statusa Pokreni pocetak turnusa
Pokreni zaustavljanje
turnusa
Zona uzgoja Aktivna zona uzgoja Brojler, priplodna Zivotinja
Basic + Flex
Status turnusa napred/nazad Brojler, priplodna Zivotinja
Basic + Flex
Datum Podesi datum i vreme
Redni broj dana
Dan u sedmici
Dan pocetka
Ostalo Naziv staje
Udaljeni pristup je aktiviran
Kvalitet podloge Suvo i mrvljivo Koristiti sa
Materijal dodatne prostirke Suvo_i mrvljivo (dodatna E/Iigr'?:g:rNet
prostirka)

Pocetak stvrdnjavanja

Pocetak stvrdnjavanja
(dodatna prostirka)

Vrh stvrdnjavanja suvo

Vrh stvrdnjavanja (dodatna
prostirka)

Vrh stvrdnjavanja lepljiv

Vrh stvrdnjavanja lepljiv
(dodatna prostirka)

Mokro i mekano

Mokro i mekano (dodatna
prostirka)

5.2 Istorijske krive

E | Upravljanje | Istorijske krive Odnosi se samo na

Istorijske krive Klimatizacija Samo kontroleri klimatizacije i kontroleri
klimatizacije i proizvodnje

Proizvodnja Samo kontroleri proizvodnje i kontroleri klimatizacije
i proizvodnje
Nadgledanje napajanja Samo kontroleri klimatizacije i kontroleri

klimatizacije i proizvodnje
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%= Zadwvanje

U zavisnosti od tipa i pode$avanja kontrolera, dostupne su
sledece krive istorije proizvodnje:

+ FCR

* PEF

» Trenutna tezina ptica
* Rast

* Vremena hranjenja

[retwpa—

[ Podag stage

b Turnus krive

@ Funkeije pauze

* Hrana

. Voda

* Ruc¢na vaga

* Vaga za zivinu

» Senzor svetla

* Dnevne vrednosti
+ Ukupno

« Zivotinje

5.3 Krive turnusa

(] m— Ovaj odeljak se odnosi samo na staje sa proizvodnjom turnusa.
E—

]

E | Upravljanje | Krive turnusa Odnosi se samo na

Krive turnusa Klimatizacija Samo kontroleri klimatizacije i
kontroleri klimatizacije i proizvodnje

Proizvodnja Samo kontroleri proizvodnje i
kontroleri klimatizacije i proizvodnje

Uz ostale informacije, podeSavanja krivih €ini osnovu za proracun regulacije proizvodnije.

Kontroler moze automatski da se podesi prema starosti
Zivotinja.

Turrss krive

ottt Binen Kada je kontroler staje povezan sa mrezom programa za
sl upravljanje BigFarmNet Manager krive se mogu podes$avati i
pomocu BigFarmNet.

b Istarljeko krive

T Funkeje pause

D Piroang U zavisnosti od tipa i podeSavanja kontrolera staje, dostupne su
razliCite krive turnusa:

* Hrana
* Voda

» TeZina
» Svetlo

Kada se krive podeSavaju preko BigFarmNet Manager to se
prikazuje u meniju.

Proicvodnja

FLEERENING NIFPL ILUZETS
Referentne krive preusets e Bigfarmbet

Meadmant

5] Podacl stape
Maln Bght program

- Istorijsko krive

ey
Hrana raferontna kriva

) Funkeije pauze

e
& Pojatavane ventilatije vada raterentna kriva
&) Potrodnis

Lainks
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Izaberite da li je referentna kriva ona koja vazi za BigFarmNet
Manager ili treba Koristiti krivu iz kontrolera.

5.3.1 Podesavanje krivih

= ¥ Zadmanje |

Koristite dugme Dodaj aktivnost da biste dodali Zeljene tacke
krive.

Za svaki niz krivih:

» redni broj dana za svaku od trazenih taaka krive.
+ zeljenu vrednost funkcije svake tacke krive.

Pogledajte i odeljak Status proizvodnje [ 60].

Promene se vrSe u
meniju Klimatizacija |
Vlaznost

-
Prom

LI
24 10 20 30 40 50 60
Dani

Broj 8: Kriva vlaznosti vazduha

Sa funkcijama krive uglavnom je sluc¢aj da kontroler staje automatski paralelno pomera ostatak sekvence krive
kada promenite odgovarajuce podeSavanje kretanja jata.

Promene podesSavanja se mogu videti u meniju Klimatizacija | Status klimatizacije.
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5.4 Hvatanje

Funkcija hvatanja je osmiSljena tako da mozete da menjate zamenu vazduha u staji u zavisnosti od broja
zivotinje koje napustaju staju. Status ventilacije ¢e se promeniti u Hvatanje i prilagodi¢e svoja podeSavanja.

Kada se vrati na staro, ventilacija se vra¢a na polovinu potreba za ventilacijom koja je postojala neposredno pre

pocetka funkcije i prikazuje informacije o obnavljanju. Funkcija takode modifikuje program hranjenja, kontrolu

svetla i alarme.

Moze se podesiti nacin aktiviranja hvatanja na jedan od tri nacina:

» Eksternom tipkom

* Dugmetom na pritisak

* Radom preko ekrana

Upravljanje | Hvatanje

Hvatanje

Ukljucivanije i isklju€ivanje funkcije. (radom preko ekrana)

Hvatanje spremno

PodeSavanje datuma i vremena kada ¢e korisnik moci da aktivira funkciju.

Pocetak hvatanja

Prikazuje vreme kada je hvatanje aktivirano. Vidljivo je samo kada je funkcija
aktivna.

Zavrsetak hvatanja

Prikaz vremena kada funkcija treba da se zaustavi (pomocu funkcije Automatsko
zaustavljanje hvatanja nakon). Ako hvatanje traje duze od o¢ekivanog, vreme
zaustavljanja se moze promeniti. Vidljivo je samo kada je funkcija aktivna.

Period dozvole
pokretanja hvatanja

Pode8avanje vremenskog perioda tokom kojeg korisnik mozZe da aktivira funkciju.
(samo dugmetom na pritisak i tipka)

Auto zaustavi hvatanje
nakon

PodeSavanje maksimalnog perioda tokom kojeg funkcija Hvatanje moze da bude
aktivna.

Ulaz za vazduh

PodeSavanje procenata na kom ulazi za vazduh moraju da budu otvoreni tokom
hvatanja.

Krovni ulaz

PodeSavanje procenata krovnog ulaza za vazduh, klapne, ventilatora i ventilatora
mesanja tokom hvatanja.

Kontinualni

PodeSavanje procenata na kom otvori za vazduh moraju da budu otvoreni tokom
hvatanja.

MultiStep ventilatori

Izbor koji ¢e MultiStep ventilator biti aktivan tokom funkcije Hvatanje. Na primer,
mozete da kontroliSete Zeljeni smer protoka vazduha tako Sto ¢ete aktivirati samo
MultiStep ventilatore na jednom kraju staje.

Kontrola svetla

Izaberite da li aktiviranje hvatanja treba da promeni kontrolu svetla.

Zaustavi sistem
hranjenja

Izaberite da li aktiviranje funkcije hvatanja treba da zaustavi sistem za hranjenje.

Zaustavi vagu za hranu
pre zaustavljanja
sistema hranjenja

Podesavanje vremenskog perioda. Vremenski period treba da odgovara vremenu
koje je potrebno Zivotinjama da pojedu hranu koja se distribuira sistemom.

Zaustavi mesanje hrane
pre zaustavljanja vage
za hranu

PodeSavanje vremenskog perioda. Vremenski period treba da odgovara vremenu
tokom kojeg zivotinje treba da dobijaju samo jednu vrstu hrane.

Tip hrane kad je
mesanje hrane
zaustavljeno

Izbor poslednje vrste hrane koja ¢e se koristiti pre nego Sto se sistem hranjenja
zaustavi.
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Opciono:
Zaustavi mesanje Zaustavi vagu Zaustavi Hvatanje se pokreée Vremensko  Opciono:
hrane (bez pSenice) za hranu hranjenje Tipka je aktivirana ograni¢enje  Rucno pokretanje

a
L

- »
- L

Taster za hvatanja je aktivan

Zivotinje dobijaju  Zivotinje jedu dok Funkcija hvatanja se
samo jednu se sistem ne automatski zaustavlja ako
vrstu hrane isprazni nije ru¢no zaustavljena

Broj 9: Redosled prilikom zaustavljanja sistema hranjenja tokom funkcije hvatanja

5.4.1 Meni funkcije hvatanja

E | Upravljanje | Hvatanje

Hvatanje Neaktivno/Aktivho

Hvatanje klimat info (prikazuje se nakon hvatanja)

Odbrojavanje za vreme obnavlj (prikazuje se nakon hvatanja)

Vaga za hranu zaustavljena

Hranjenje zaustavljeno

Zaustavi meSanje hrane

Zaustavljanje vage za hranu

Kraj hranjenja

Obnovi hranjenje

Hvatanje spremno Datum/Vreme
Podesavanje Tempiranje
Klimatizacija

Kontrola svetla

Proizvodnja
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6 Alarmi

Alarmi rade samo kada je status postavljen na Aktivna staja.

Jedini izuzetak su test alarma i alarmi za CAN komunikaciju i nadzor temperature za status
Prazna staja.

Kada se alarm oglasi, kontroler staje ¢e registrovati tip alarma i
vreme kada se dogodio.

Informacije o tipu alarma ¢e se pojaviti u posebnom prozoru za
alarm sa kratkim opisom alarmne situacije.

Alarmni relej aktivira samo tvrd alarm.
Meki alarmi generiSu iskacuci prozor na ekranu.

Temperaturni senzor 1 greika

& Niske ten

0 08:40 &1 min

Crveno: aktivan alarm

Zuto: aktivno upozorenje

Sivo: alarm je deaktiviran (alarmno stanje je prestalo)

Postoje dva tipa alarma:

Tvrd alarm: Crveni iskacuci alarm na kontroleru i generisanje

Greska spoljnog alarma sa povezanim alarmnim jedinicama, npr. sirenom
temp.senzora ~ . . .

Mek alarm: Zuto iskacuce upozorenje na kontroleru.
51148 60 min U meniju alarma moguce je izabrati da li ¢e neki alarmi

klimatizacije ili proizvodnje biti tvrdi ili meki.

Kontroler ¢e takode aktivirati alarmni signal. Mozete odluciti da
ga ostavite uklju€enim.

Oty postaie

—— T Alarmni signal ¢e na taj nacin nastaviti da se oglasava sve dok
ot skaruce ke n rarmers soris e - @) | @@ ne potvrdite. To se moze primeniti ¢ak i ako je situacija koja
s je pokrenula alarm prestala

@ Kimat At oiravani %] .

& prolioils Ostavljen alarm:

Ll Dedaen| AR ALARMI . . e v . . e

_ i DA: Signal ¢e se nastaviti nakon $to je alarmna situacija
— S ... prestala.

Wram. pan:

NE: Signal ¢e se zaustaviti nakon $to je alarmna situacija
prestala.

Kontroler ¢e vas mozda podsetiti na trenutnu alarmnu situaciju
kada potvrdite tvrdi alarm. Svrha podsetnika je da obezbedi

TR ST AkAE

= Zadmanje | 5L

Oty postaie

Al it 2 reSavanje uzroka alarma.
Pode3avanja podsetnika:
e e ““" | Vreme alarma: Pode$avanje vremena koje treba da prode od
21 rolevoiia — ; alarma da bi se pojavio podsetnik.
e S — | Broj ponavljanja: Pode$avanje koliko puta ¢e se pojaviti
k e . | podsetnik.
Promena prekidaca
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Kada je kontroler staje povezan sa modulom prekida¢a za
et premosc¢avanje, moguce je podesiti da se alarm aktivira kada
— — se polozZaj prekida¢a modula promeni.

Beempt Wiikepinie s pcenisurs o e () Promene poloZaja prekidaca se evidentiraju u dnevniku
i Dnevnik aktivnosti [ 12].

Alarenl ol Zavan x ]

Test alarma x}

6.1 Zaustavljanje signala alarma
Prozor alarma nestaje, a alarmni signal prestaje kada potvrdite alarm pritiskom na dugme Potvrda.

6.2 Test alarma

Redovni testovi alarma doprinose da se obezbedi da alarmi zaista rade kada je to potrebno. Zato bi trebalo da
testirate alarme svake sedmice.

Aktivirajte Test alarma da biste zapoceli testiranje.

Proverite da li alarm treperi.

g Testalarma | Proverite da li se alarmni sistem aktivira kako je predvideno.
5 | Pritisnite Potvrdi da biste zavrsili testiranje.

6.3 Podesavanje alarma

Kontroler staje ima niz alarma koje e se aktivirati ako dode do tehnicke greske ili prekoracenja ogranienja
alarma. Nekoliko alarma je uvek povezano, npr. zbog nestanka struje. Ostali alarmi se mogu aktivirati/
deaktivirati, a za neke od njih mozete €ak postaviti i ogranicenja za alarm.

Korisnik uvek ima obavezu da obezbedi da sva podeSavanja alarma budu ta¢na.

6.3.1 Glavni/klijentski alarmi

Ako je kontroler podeSen tako da deli opremu sa drugim kontrolerima, on ¢e pokrenuti alarm ako se veza
izmedu kontrolera izgubi. Kontroler ,klijenta“ ¢e nastaviti da vrsi regulaciju u skladu sa poslednjom primljenom
vrednosti od opreme ,glavnog“ kontrolera sve dok se mreZzna veza ponovo ne uspostavi.

Veza sa Klijentom je Izaberite tip alarma koji moze biti Tvrd, Mek ili Onemogucéen.
izgubljena
Veza sa Glavnim je Izaberite tip alarma koji moze biti Tvrd, Mek ili Onemogucen.
izgubljena

6.3.2 Alarmi svetla

Podesavanje alarma | Proizvodnja | Alarmi svetla
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Svetlo

Kontroler staje ima alarme svetla za senzor svetla, glavno svetlo, pomocno svetlo
i dodatno svetlo.

Kada je alarm svetla aktivan, svetlo se ne reguliSe prema senzorima svetla, ako
postoje.

Moguce je podesiti odlaganje za sve alarme svetlosti da bi se sprecili nezeljeni
alarmi vezani za kratke promene svetla.

Senzor svetla

Ako je viSe senzora svetla povezano na isti izvor svetla (glavno/pomoc¢no/dodatno
svetlo), kontroler staje ¢e generisati alarm ako je na senzorima prevelika razlika u
intenzitetu svetla (+/-10 lux, Senzori svetla odstupaju od granice ).

Glavno svetlo
Pomocno svetlo
Dodatno svetlo

Kontroler staje generiSe alarm svetla ako intenzitet svetla odstupa (Granica
alarma svetla +/-10 lux) od potrebnog nivoa.
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6.3.3 Alarmi za hranu

Podesavanja alarma | Proizvodnja | Alarm za hranu

Nema hrane na vagi za hranu Alarm se aktivira kada vaga za hranu utvrdi da hrana ne dolazi iz silosa.

U slucaju alarma, kontroler proizvodnje deaktivira puzni transporter silosa.

Za Vreme pre alarma podesite koliko vremena treba da prode pre nego $§to
kontroler aktivira alarm.

Alarm ostaje aktivan sve dok vaga za hranu ponovo ne registruje hranu.
Kada se alarm potvrdi, puzni transporter za silos se ponovo pokrece.

Nakon §to je alarm potvrden, moguce je podesiti puzni transporter za silos da
naizmenicno radi i da se zaustavlja na krace periode. Kada puzni transporter
za silos pumpa, hranjenje moze da po¢ne ponovo, ako je do zaustavljanja
doslo zbog formiranja mosta u silosu.

Funkciju pumpe je mogucée zameniti podeSavanjem vrednosti za Vreme
zaustavljanja transportera silosa na 0 minuta. Na ovaj nacin, kontroler ¢e
obezbediti da puzni transporter silosa ostane isklju¢en sve dok se senzor
potrebe za hranom ru¢no ne ukloni i ponovo ukljuci. Kontroleri proizvodnje ¢e
tada aktivirati puzni transporter silosa samo jednom tokom podeSenog
vremena rada (Vreme rada puznog transportera silosa).

Nedostaje tip hrane

Jedna od komponenti hrane uklju¢ena u program mesanja nije dostupna ni u
jednom od silosa.

Po potrebi proverite status silosa i promenite vrstu hrane u kontroleru
proizvodnje.

Vagu za hranu nije moguce
isprazniti

Hranu nije moguce isprazniti.

Sto se ti¢e vage za burad, bure nije moguée okrenuti ili nije moguée pronadi
polozaj za zaustavljanje.

Greska u kalibraciji vage

Kalibracija vage za hranu nije zavrSena u okviru zadatog perioda.

Vaga nije stabilna

Vaga za hranu ne moze da izvrsi stabilan proces merenja. To je mozda
prouzrokovano vibracijama.

Referentni napon

Kontroler proizvodnje je registrovao da je referentni signal vage maniji od 9,0 V
tokom datog vremenskog perioda.

Zatvarac za razdvajanje
hrane nije u ispravhom
polozaju

Vaga zeli da se prebaci na drugu staju, ali zatvarac¢ distribucije ne reaguje.
Primenjuje se samo kada dva kontrolera proizvodnje dele jednu vagu.

Alarm poprecnog puznog
transportera

Kontroler proizvodnje aktivira alarm ako ne moze ponovo da napuni rezervoar
popre€nog puznog transportera pre navedenog vremena za alarm(Vreme pre
alarma). Kontroler proizvodnje zaustavlja sistem hranjenja da bi se izbeglo
prepunjavanje hranom.

Hranjenjem iz hranilice, opcija Zaustavi sistem hranjenja ako je poprecni
puzni transporter prazan u meniju Podesavanje mora biti pode$eno na vreme
kra¢e od vremena alarma popre¢nog puznog transportera.

Nema dovoljno hrane
(nije za hranjenje lancem)

Alarm se generiSe ako je potrodnja hrane manja od nazna¢ene tokom
odabranog vremenskog perioda (Interval provere).

Moguce je automatski iskljuciti tokom prvih dana turnusa. Ovaj alarm je aktivan
samo tokom perioda hranjenja.

Korisni¢ki prirucnik
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PreviSe hrane

Alarm kontinuirano prati da li se u staju isporucuje previSe hrane tokom
vremenskog intervala.

Sistem moze da isporuci odredenu koli¢inu hrane po jedinici vremena, u
zavisnosti od veli€ine dovodnih i poprecnih puznih transportera.

Uputstva za podeSavanje granice alarma:

Pronadite maksimalnu koli¢inu isporu¢ene hrane u referenci za hranu.
Pomnozite cifru brojem zivotinja u staji. Podelite sa 1000 da biste dobili cifru u
kg. Ova cifra oznacava nivo potrosnje za 24 Casa. Podesite granicu alarma na
koli€inu potrosnje x 2,5.

Npr.:
Broj Zivine = 45000

Maks. koli¢ina hrane = 156 g (42 dana)
(referenca za hranu po zivotinji)

Kg za 24 Casa = 45000 x 156 / 1000 = 7020 kg

Granica alarma = kg za 24 ¢asa x 2,5 (24 x 60) (min. za 24 ¢asa) = 12,2 kg/
min.

Podesite vreme pracenja na npr. 30 minuta.

Alarm se generiSe ako potrosnja hrane preko 30 minuta prede 12,2 x 30 = 336
kg.

Ako se alarm generiSe bez ikakve greSke, vreme nadgledanja treba povecati
na npr. 1 ¢as.

Ovaj alarm je moguce automatski iskljuciti na po€etku turnusa postavljanjem
dana pokretanja.

Potrosnja hrane je smanjena

Ovaj alarm je moguce automatski iskljuciti na po€etku turnusa postavljanjem
vrednosti za Pokretanje dana.

Alarm neprekidno uporeduje prethodna 24 Casa i trenutna 24 Casa i generiSe
alarm ako potro$nja odstupi vise od podeSenog procenta

Nedovoljno hrane pri
pokretanju

(hranjenje hranilicom i
hranjenje lancem)

Alarm mora da obezbedi ispravnost sistema hranjenja kada se hranjenje
ponovo pokrene nakon zaustavljanja.

Kao glavno pravilo, granicu alarma treba postaviti na 10 kg (Potrosnja hrane u
datom intervalu provere).

Za hranjenje lancem, vreme nadzora ne sme da prede vreme rotacije lanca.

Alarm se generiSe ako je potro$nja na pocetku perioda hranjenja (ili na pocetku
hranjenja lancem) manja je od naznacene u odabranom vremenskom periodu
(Vreme za proveru alarma).

Moguce ga je automatski iskljuciti tokom prvih dana turnusa (Po€ni proveru
dana br).

Previse hrane nakon
zaustavljanja

(hranjenje hranilicom i
hranjenje lancem)

Kontroler proizvodnje prati da li je previSe hrane proslo kroz vagu za hranu
nakon zavrSetka perioda hranjenja (hranjenje hranilicom) ili je lanac prosao
samo jednom. Previsoka potro$nja vode moze ukazivati na to da nesto nije u
redu.

Rezervoari popre¢nog puznog transportera ¢e biti napunjeni na kraju
hranjenja. Vrsta kontejnera, kao i nivo napunjenosti pre prestanka hranjenja,
odreduju koliko se hrane koristi za dopunjavanije.

Alarm se aktivira ako je potroSnja nakon perioda hranjenja (ili kada se
hranjenje lancem zaustavi) viSa od vrednosti Maks. potrosnja hrane nakon
zaustavljanja.
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Odnos voda/hrana

(hranjenje hranilicom i
hranjenje lancem sa meracem
vode)

Ovaj alarm ukazuje na €injenicu da odnos voda/hrana ne prati referentnu krivu.
Moguéi razlozi:

1) Neispravan sistem za vodu
2) Bolesne Zivotinje
3) Nepreciznosti u hrani

Medutim, imajte na umu da se odnos vode i hrane moze povecati u stajama
bez sistema za hladenje kada je spoljna temperatura visoka.

Alarm se generiSe ako odnos potrosnje vode i hrane tokom datog vremenskog
perioda (Vreme za kontrolu alarma) odstupa od podeSene vrednosti (Granica
alarma za odnos voda/hrana).

Moguce ga je automatski iskljuciti tokom prvih dana turnusa (Pocni proveru
dana br).

Odaberite da li ¢e se voda iskljuCivati kada se generiSe alarm. Kada su svi
alarmi za vodu potvrdeni, kontroler staje ponovo ukljuuje vodu.

Nivo hrane je prenizak

Na osnovu potrodnje hrane prethodnog dana, kontroler proizvodnje izraunava
koliko ¢e vremena proc¢i dok se hrana ne potrosi, i aktiviraée alarm kada se ovo
vreme prekoraci(Nivo hrane je prenizak).

Ako se isti tip hrane nalazi u viSe silosa, izraCunace se ukupan nivo.

Sadrzaj dnevnog silosa

(slojevito hranjenje)

Alarm ukazuje da je sadrzaj dnevnog silosa prenizak (ispod postavljene
granice) tokom hranjenja.

Hranjenje je pauzirano.

Proverite da li je koli¢ina punjenja za dnevni silos dovoljna u odnosu na
trenutnu potrosnju hrane.

Zapocnite punjenje dnevnog silosa u Proizvodnja | Dnevni silos | Ru¢no
punjenje dnevnog silosa ili zaustavite hranjenje kako biste omogucili sistemu
da se automatski dopuni pri sledeéem hranjenju.

Sadrzaj silosa

Sadrzaj silosa je nizak

Prikazani sadrzaj silosa je izraCunata vrednost. Alarm se generiSe kada je
koli¢ina hrane u silosu ispod podeSene granice.

Alarm za prazan silos

Senzor praznog silosa registruje da u silosu viSe nema hrane i da nije moguce
preci na drugi silos, verovatno zbog preniskog sadrzaja u silosu.

Kalibracija silosa

Kalibracija silosa

Kontroler ¢e oglasiti alarm ako se kalibracija ne zavrsi u zadatom vremenu (1
¢as).

Sve dok je vaga silosa podeSena za kalibraciju, sistem hranjenja ne¢e moci da
je koristi.

Silos nije kalibrisan

Ako elektronski silos / dnevni silos nije kalibrisan nakon instalacije, kontroler ¢e
oglasiti tihi alarm. Silos mora da bude kalibrisan tako da prikaze tacne podatke.

6.3.4 Alarmi za vodu

Ovi alarmi mogu automatski da se isklju€e pri pokretanju turnusa/jata podeSavanjem vrednosti za Dan

pokretanja alarma.

Podesavanja alarma | Proizvodnja | Alarm za vodu

Alarm za min. i maks. vode

Ovi alarmi se koriste za pracenje Sablona koli¢ine koju Zivotinje popiju.

Granice alarma za maksimalnu i minimalnu potro$nju vode su podeSeni
procenti uobi¢ajene potrosnje.

Korisni¢ki prirucnik

73
@ Big Dutchman



Viper Touch

Kontroler izracunava ovu uobi¢ajenu potro$nju uporedujuci trenutni period od
24 Casa sa periodom od 24 ¢asa koji je dva €asa ranije. U 13 €asova, na
primer, gledate period od 11 ¢asova prethodnog dana do 11 €asova ujutru
tekuéeg dana.

Odaberite da li ¢e se voda iskljuCivati kada se generiSe alarm. Kada su svi
alarmi za vodu potvrdeni, kontroler staje ponovo ukljuuje vodu.

Sa kontrolom vode

Ovi alarmi se koriste za pracenje curenja i zastoja u sistemu vode.

Nema dovoljno vode Alarm se aktivira ako je potroSnja vode koja je izmerena meracem za vodu
preniska tokom datog vremenskog perioda.

Preporucuje se podeSavanje ovog alarma na 1,0 I/min i vreme pracenja do 30
minuta. To znadi da ¢e se alarm generisati ako je potroSnja manja od 30 litara
na svakih pola sata.

Alarm za previSe vode kada  Alarm se aktivira ako je potro$nja vode izmerena merac¢em za vodu previsoka
je otvoreno tokom datog perioda.

U zavisnosti od kapaciteta meraca za vodu, sistem moze da obezbedi
odredenu koli¢inu vode po jedinici vremena.

Alarm se aktivira kada je sistem predugo radio maksimalnim kapacitetom.

Ako je ugraden relej za vodu, voda ¢e se zatvoriti u slu¢aju prekomerne
potroSnje vode.

Smernice za podeS8avanja granice alarma:

Izmerite koliko vode proti€e po minuti na trenutnom meracu za vodu. Podesite
granicu alarma na 1 litar manje od izmerenog. Podesite vreme pracenja na 30
minuta.

Alarm za previse vode kada  Alarm prati da li je sistem za vodu isklju¢en kada bi trebao da bude.

Je zatvoreno Preporucena radna vrednost za ovaj alarm je 0,1 I/min i period praéenja od 30

minuta.

Dan pokretanja alarma Automatsko isklju€ivanje na pocetku turnusaljata. Da biste izbegli pokretanje
laZznih alarma, mozete naznaditi koliko dana treba da prode pre nego sto
kontroler staje treba da aktivira alarm za vodu.

Potro$nja vode u toku 24 ¢asa
A

Alarm za maksimalno vode - AN
7 N
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. Alarm za minimalno vode
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Smestene zivotinje  Uobi¢ajen obrazac Alarmi mogu da se
upotrebe aktiviraju

Broj 10: Primer alarma za minimalno i maksimalno vode

Kontroler staje aktivira alarm kada je granica maksimalne potroSnje vode prekoracena ili je potro$nja ispod
granice minimalne potro$nje vode.
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“"4 Mogu postojati razligiti razlozi za fluktuaciju u potro$nji vode Zivotinja koji mogu da pokrenu alarm. Na
primer, alarm moZe da se aktivira zbog smestanja previSe Zivotinja ili klanja nekih Zivotinja, izbijanja
bolesti kod stoke ili probu$ene cevi za vodu.

Dan pokretanja alarma

U slu&aju velikih promena broja Zivotinja u staji, treba da prode
najmanje 26 ¢asova pre nego $to kontrolor staje moze da
aktivira alarm.

Da biste izbegli pokretanje laznih alarma, mozete naznaciti
koliko dana treba da prode pre nego Sto kontroler staje treba da
aktivira alarm za vodu.

6.3.5 Kalibracija vage za zZivinu

Podesavanja alarma | Proizvodnja | Kalibracija vage za Zivinu

Maks. vreme za kalibraciju Kontroler ¢e oglasiti alarm ako se kalibracija ne zavrsi u zadatom vremenu (1
¢as).

Sve dok je vaga za zivinu podeSena na kalibraciju, kontroler proizvodnje nec¢e
modi da je koristi.

Kalibracija vage za Zivinu Ako vaga za zivinu nije kalibrisana nakon ugradnje, kontroler ¢e oglasiti tihi
alarm. Vaga za zivinu mora da bude kalibrisana tako da prikaze taCne podatke.

6.3.6 Hvatanje

Hvatanje

Taster hvatanja greska Alarm za slu€aj da hvatanje nije zavr§eno u zadatom roku.

6.3.7 Dodatni alarmi

Moguce je kreirati viSe dodatnih alarma. Na primer, kontroler mozZe da aktivira alarm povezanog kontrolera
motora, pumpe za vodu ili druge opreme.

Alarmi se podeSavaju u meniju Podesavanja alarma | Dodatno | Dodatni alarmi | Podesavanja dodatnog
alarma

Pritisnite Dodaj da biste dodali novi alarm.
Pritisnite polje Naziv da biste alarmu dali naziv.

Pritisnite Kategorija da biste izabrali kategoriju kojoj alarm
pripada.

Podesite rezim kontrole kao Tvrd, Mek ili Onemogucen.
Podesite odlaganje, ako je potrebno.

Podesite da se aktiviranje odigra u slu€aju visokog ili niskog
ulaza.

|Izaberite da li alarm treba da bude aktivan uvek ili od
navedenog dana.

Da biste izbrisali dodatni alarm, pritisnite ikonu w.

Nakon kreiranja alarma, pogledajte meni E | Instalacija | Prikazi vezu zbog informacija o mestu na kom
treba da povezZete dodatnu opremu.
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6.4 Meni alarma

E | PodeSavanje alarma Odnosi se samo na
Opsta Promena prekidaca
podeSavanja

Onemoguci iskaCuée poruke o stanju prekidacke ploce

Alarm za nestanak struje Uvek tvrd alarm

Alarmi odrzavani

Test alarma [ 69]

Test alarma proizvodnje Kontroler proizvodnje,
kontroler klime i
proizvodnje

Aktivni alarmi [ 68] Ozbiljnost podsetnika

Vreme podsetnika aktivnih
alarma

Vreme ponavljanja

Glavni/klijentski alarmi Veza sa Klijentom je izgubliena  Sa deljenom opremom
Veza sa Glavnim je izgubljena
Klimatizacija Kontroler klime, kontroler
klime i proizvodnje
Proizvodnja Kontroler proizvodnje,
kontroler klime i
proizvodnje
Ekstra Dodatni senzori Dodatni senzori
Dodatni alarmi PodeSavanja dodatnih alarma

6.5 Meni alarma - Proizvodnja

E | Pode$avanja alarma | Proizvodnja Odnosi se
samo na

Alarm svetla Granica odstupanja

[ 69] senzora svetla +

Kasnjenje alarma
odstupanja senzora
svetla

Glavno svetlo Alarm glavnog svetla
Granica alarma svetla =
Kasnjenje alarma svetla

Odstupanje senzora
glavnog svetla

Pomocéno svetlo Pomocéno svetlo 1 alarm
Granica alarma svetla
Kasnjenje alarma svetla

Odstupanje senzora
pomocénog svetla 1

Dodatno svetlo Alarm dodatnog svetla 1
Granica alarma svetla =

Ka&njenje alarma svetla
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Hrana [ 71]

Vaga za hranu

Nema hrane na vagi za
hranu

Nema hrane na vagi
Vreme pre alarma
Vreme zaustavljanja
transportera za silos
Iskljucite senzor
hrane da biste
ponovo pokrenuli
puzni transporter
silosa nakon alarma

Vreme rada puznog
transportera silosa

Nedostaje tip hrane

Vaga za sto¢nu hranu ne

Vaga za burad

moze da isprazni hranu i FW 9940-2
Kalibracija vage za hranu
Vaga za hranu nestabilna
Referentni napon vage za
hranu
Zatvara€ za razdvajanje Zajednicka
hrane nije u ispravhom vaga
polozaju
Alarm poprecnog Alarm popre¢nog puznog Hranjenje
puznog transportera transportera hranilicom i
hranjenje
lancem sa
vagom sa
istovarom i
vagom za
burad
Vreme pre alarma - alarm
popre€nog puznog
transportera
Nedovoljno hrane Nedovoljno hrane Hranjenje
Pocni proveru dana br. hranilicom
Interval provere
PotroSnja hrane u datom
intervalu provere
Previse hrane Alarm za previSe hrane Hranjenje
hranilicom
Interval provere
PotroSnja hrane u datom
intervalu provere
Dan pokretanja alarma
PotroSnja hrane je Potro$nja hrane je
smanjena smanjena
Poc¢ni proveru dana br.
Granica alarma
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Nedovoljno hrane pri Nedovoljno hrane pri Hranjenje
pokretanju pokretanju hranilicom ili
- lan¢ano
Pocni proveru dana br. o
hranjenje
Vreme za proveru alarma
PotroSnja hrane u datom
intervalu provere
PreviSe hrane nakon PreviSe hrane nakon
zaustavljanja zaustavljanja alarma
Maks. potro$nja hrane
nakon zaustavljanja
Odnos voda/hrana Alarm odnosa voda/hrana Hranjenje
- hranilicom ili
Pocni proveru dana br. o
hranjenje
Vremenska granica za lancem sa
alarm vodomerom

Alarm granice odnosa
vode/hrane

Zatvorite vodu ako je
aktivan alarm za visok
odnos voda//hrana

Sadrzaj silosa

Alarm uskoro prazne
hrane A

Nivo hrane je prenizak

Preniska granica
nivoa hrane A

Nizak sadrzaj silosa 1

Alarm praznog silosa 1

Alarm za vodu Alarm za min. i maks.  Alarm za min. i maks. vode Iskljuci
[+ 73] vode Tvrdi
Meki
Granica alarma za maks.
vode
Granica alarma za min.
vode
Zatvori vodu ako je aktivan
alarm za maks. vode
Alarm za nedovoljno Nema dovoljno vremena za 00:10 CC:MM
vode vodu
Alarm za nedovoljno vode Granica/alarm
Alarm za previSe vode  Alarm za previSe vode Previse vremena za
kada je otvoreno vodu
Zatvorite vodu ako je
previse vode
Alarm za previge vode PreviSe vremena za
kada je zatvoreno vodu kada je
zatvoreno
Alarm za previse
vode kada je
zatvoreno
Dan pokretanja alarma
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Kalibracija vage

Maks. vreme za

za Zivinu kalibraciju
Kalibracija vage za
Zivinu

Kalibracija Maks. vreme za

elektronske vage

kalibraciju
Kalibracija silosa

Kalibracija dnevnog
silosa

Alarm za gnezda Gnezda nisu zatvorena Alarm kada gnezda nisu zatvorena Priplodna
Maks. vreme za zatvaranje gnezda Z|vo_t!nja !
. : nosilja
Gnezda nisu otvorena  Alarm kada gnezda nisu otvorena
Maksimalno vreme za otvaranje gnezda
Alarm za Privremeni prostor nije  Alarm za podrucje ¢eprkanja kada nije zatvoreno Priplodna
pv)odrqu zatvoren Maks. vreme za zatvaranje podrucja Ceprkanja zwqt!nja !
Ceprkanja nosilja

Podrucje Ceprkanja nije
otvoreno

Alarm za podrucje ¢eprkanja kada nije otvoreno

Maks. vreme za otvaranje podrucja ¢eprkanja
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7 Uputstva za odrzavanje

Kontroleru staje nije potrebno odrzavanje da bi ispravno funkcionisao.
Alarmni sistem treba da testirate svake sedmice.
Koristite samo originalne rezervne delove.

Imajte na umu da Ce se radni vek kontrolera staje produziti ako bude ukljucen sve vreme, jer ¢ete ga tako
odrzavati suvim i bez kondenzacije.

Preporucujemo kalibraciju vage za Zivinu najmanje jednom po turnusu. Pogledajte i dokument Tehnicki
priru¢nik.

7.1 Ciséenje
Cistite proizvod krpom koja je iscedena tako da bude skoro suva i izbegavaijte upotrebu:
+ CistaCa pod visokim pritiskom
* rastvaraCa
* korozivnih/kausti¢nih agenasa

Zakljuéaj ekran zbog ¢iSéenja

Kada treba da se odisti kontroler, postoji moguénost da se
zaklju€a ekran kako bi se izbeglo nenamerno rukovanje tokom
¢iS¢enja. Ekran zaklju€ajte u meniju E | Opste |

vav 7

Odrzavanje | Zakljucavanje ekrana zbog cis¢enja.

Ekran pokazuje da je zaklju€an. Pritisnite i drzite prst na ekranu
pet sekundi da biste ga otkljucali. Kontroler automatski otkazuje
zakljuavanje nakon 15 minuta.

7.2 Recikliranje/odlaganje

E %@ Proizvodi pogodni za reciklaZu oznaceni su piktogramom.

Kupcima mora biti omoguceno da dostave proizvode na lokalna sabirna mesta / stanice za reciklazu u skladu sa
lokalnim uputstvima. Stanica za reciklazu ¢e zatim organizovati dalji transport do sertifikovanog postrojenja za
ponovnu upotrebu, obnovu i reciklazu.
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